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Poczatki w OpenStreetMap
Praktyczny przewodnik dla kazdego

od
Humanitarian OpenStreetMap Team

Przedmowa

Kazdego dnia tysiace osob edytuja OpenStreetMap, projekt, ktérego wzniostym celem jest zmapowanie
catego §wiata. Wigkszo$¢ oprogramowania OSM jest otwarta i darmowa, natomiast dane udostepniane sa do
swobodnego wykorzystania. Idea jest prosta: je§li stworzysz mapg twojego miasta, a ja stworza mapg
mojego, mozemy podzieli¢ si¢ nimi na wspoélnej platformie. Przy odpowiednio duzej ilosci tworcow,
mozliwe jest stworzenie map oraz zbieranie danych catego $wiata.

Ta ksiazeczka jest przewodnikiem dla kazdego, ktory krok po kroku wprowadzi Cig¢ w $wiat
OpenStreetMap. Na poczatku mozesz napotyka¢ pewne trudnosci, jednak obstuga OSM jest na tyle prosta,
ze kazdy moze zacza¢ wspottworzy¢ mape. W razie probleméw pamigtaj, ze zawsze mozesz liczy¢ na
pomoc naszej spotecznosci. Z czasem zauwazysz, iz dzigki projektowi mozesz tworzy¢ coraz cickawsze
rzeczy.

Przewodnik ten opiera sig¢ na zaledwie kilku zatozeniach. Po pierwsze zaktadamy, iz znasz podstawy obstugi
komputera oraz posiadasz adres e-mail. Jest wiele stron na ktérych mozesz zatozy¢ taki adres jesli go nie
masz, np. www.gmail.com. Drugie zalozenie jest takie, ze korzystale§ wczeéniej z Internetu. By¢ moze
znasz juz Nasza-Klas¢ czy Facebooka. Nie martw sig: takie doswiadczenie wystarczy, aby wystartowac
w projekcie OpenStreetMap. Dodatkowo warto zna¢ podstawy jezyka angielskiego, poniewaz w niektorych
miejscach moze okaza¢ sig pomocny, jako ze jest to migdzynarodowy projekt.

Przewodnik ten nada takze osobom swobodnie postugujacym si¢ komputerami, jednak mozesz by¢ pewien,
iz bez wzgledu na swoj poziom bieglosci znajdziesz tu cenne informacje dla siebie jako przysztego
mapowicza. Przeprowadzimy Cig przez podstawy krok po kroku i szybciej niz si¢ spodziewasz bedziesz
tworzy¢ mapy w OpenStreetMap!

Spis tresci

I.  Wstep do OSM Czym jest OpenStreetMap? Jak moze mi sie przydac?

. Poczatki Zafoz konto i wykonaj pierwsza edycje

. Poczatki z JOSM-em Zainstaluj edytor JOSM i poéwicz rysowanie mapy

IV. Wykorzystanie GPS Jak dziata GPS? Jak moze sie przydaé¢ w OSM?

V. Walking Papers Dowiedz sie jak tworzy¢ papierowe mapy i przesyta¢ do OSM
VI. Edytowanie z JOSM Uzyj JOSM aby dodac informacje do OSM

Vil. Zaawansowany JOSM Wstep do znacznikow, zaawansowane funkcje JOSM
Vill. Co dalej? Dowiedz sie co mozesz zrobi¢ z danymi OSM

IX. Keepitright Dbajmy o jakos¢ OSM






Rozdzial 1

Wstep do OpenStreetMap

Informacja to potgga. Dzigki informacjom i dobremu ich rozumieniu osoby i spotecznosci moga polepszac
swoje zycie oraz podejmowac decyzje procentujace w przysziosci. Istnieje wiele grup i osob, ktorych
decyzje wplywaja na nasze zycie. Dobre informacje umozliwiaja organizacjom, administracji publicznej
oraz mieszkancom podejmowac lepsze decyzje i, miejmy nadziejg, czynienie naszego zycia lepszym.

Mapy sa jedna z metod przekazywania informacji, wirtualnym odwzorowaniem $wiata. Czgsto umozliwiaja
przekazanie informacji lepiej niz stowa. To pomaga nam w odpowiadaniu na wazne pytania. Gdzie jest
najblizsza szkota czy najblizszy szpital? Z ktoérych miejsc dostgp do tej infrastruktury jest najtrudniejszy?
Kto najbardziej ucierpi na takim a nie innym stanie? Takie pytania moga by¢ §wietnie wyrazone przez
mapy, i to one pozwalaja znalez¢ odpowiednie rozwiazania.

Jako ¢éwiczenie wez do reki otowek i na kartce papieru narysuj mapke Twojej miejscowosci lub Twoich
najblizszych okolic. Jakie obiekty sa nicodzowne na Twojej mapie? Jakie informacje sa najwazniejsze?
Poswig¢ tej mapce kilka minut, a kiedy skonczysz, pomysl dlaczego wybrane elementy byly takie wazne
i dla kogo maja znaczenie.

Jesli mieszkasz w typowej miejscowosci, by¢ moze naniostes kilka linii reprezentujacych drogi, jakas rzekg
czy strumien. Do tego najwazniejsze budynki, takie jak szkoty czy biura, pola lub granice. Niezaleznie od
tego co to bylo, uzyles symboli - linia symbolizujaca droge, prostokat symbolizujacy budynek, itd. Twoja
mapa reprezentuje to, co istnieje w terenie.
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Przyktady symboli



Twoja mapa jest no$nikiem informacji. Mozesz jej uzy¢ by pokaza¢ komus$ polozenie réznych obiektow,
wyttumaczy¢ gdzie istnieja problemy lokalnej spotecznosci, lub by po prostu wskaza¢ komus droge dokads.
Ale wykorzystanie tej mapy jest tez ograniczone. Istnieje tylko jeden egzemplarz Twojej mapy, a sposob
przedstawienia niektorych elementow moze wydawaé si¢ innym nieoczywisty, nawet jesli dla Ciebie jest on
idealny. Kto$ inny narysowalby pewne elementy zupetnie inaczej. Papierowa mapeg cigzko jest powielic,
a tatwo zgubi¢. Dlatego wykonanie mapy na komputerze, w sposob dajacy dostep do niej kazdemu, moze
by¢ o wiele bardziej wartosciowe.

OpenStreetMap to narzedzie do tworzenia i dzielenia si¢ geoinformacja. Kazdy moze mie¢ w wkiad
w OSM, a setki 0osob dodaja swdj wktad kazdego dnia. Uzytkownicy tworza mapy za pomoca komputera
zamiast na papierze, ale jak zobaczymy w tym przewodniku, narysowanie mapy na komputerze nie rozni si¢
znacznie od rysowania na papierze. Nadal dodajemy lini¢ aby oznaczy¢ drogg lub obrysowac¢ obszar, a do
reprezentacji szkot i1 szpitali uzywamy symboli. Najwazniejsza roznica w tym, ze mapy OSM sa zapisywane
w internetowej platformie i kazdy ma do nich dostgp w kazdym momencie i z dowolnego miejsca, zupeknie
za darmo.
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Cyfrowe mapy w OpenStreetMap

Mamy nadziejg, ze OpenStreetMap okaze si¢ dla Ciebie ciekawe i1 przydatne w Twoich zajgciach.

Ten przewodnik powinien pomodc Ci tatwo wystartowaé z tworzeniem cyfrowych map i wzbogacaniem
OSM.



Rozdzial 2

Poczatki

W tym rozdziale nauczysz si¢ jak korzysta¢ ze strony OpenStreetMap, przeglada¢ i drukowa¢ mapeg oraz
zatozy¢ konto. Nastepnie, po zalogowaniu, bedziesz miat mozliwo$¢ dodania na mapie pierwszych danych.

1. Obstuga witryny OpenStreetMap

Uruchom przegladarke internetowa a nastgpnie wejdz na strong_openstreetmap.org lub skrétowo_osm.org.

Y[ ) oo oo s e e Dpenstreetiap - = R TR E R E R r R r e R r e rEr R e TR EE i r R R T TR E TR r T EE TR T T e T T T TETY ¥
IEIiI-( Edycja Widok Historia Zakfadki Narzedzia Pomog O @ ﬂ 2 http://www . openstreetmap.org -

]MGmaiI: Email fram Google b4 h »- OpenStreetMap ¥ | R

OpenStreetMap Mapa Eksport | Slady GPS = Dzienniczki

——

Kliknij ,,Eksport” aby pobraé :
mapg 1 wydrukowac ja.

] ,,zarejestruy sig” aby  |A
alozy¢ konto OpenStreetMap

Swobodna Wiki-Mapa Swiata

Szukaj Gdzie jestem?
prmyitady: "Wachock,

'Franciszkanska, Poznan', 'CB2
SAQ', lub 'post offices near
Mokatdw' wiscej przyktaddw...

Gdjmia.
Shipsk St

Gdansl

Koszalin

— .
OpenS -eetMap to mapa catego 3 K-hkm] (+) ﬂby POW}QkSZ}’c,
$wiata ktéramozesz (-) aby pommniejszy¢. m
swobc Inie edytowad. Tworzg 3 H Olsztyn
ke ey

c  Wyszukiwarka o KN A . AV

ogladac, wykorzystywac oraz )
WSpéInie thl'ZYé dane ﬁ
geograficzne z dowolnego Widok mapy

miejsca na Ziemi. 50 km [ Permalinq:
) . Ala ? 4

Hosting OpenStreetilap jest 20 mi 3 Bydgarct Shartlink

Swiadczony przez the UCL VR - i T

Centre, Imperial College w . E'

| medimin menm Ddomnels Unedin

Strona gtowna OSM z podpisami podstawowych funkcji

2. Poruszanie si¢ po mapie

e Gloéwny elementem na ekranie jest widok mapy. Mozemy przesuwac ja lapiac wybrany
punkt wecisnigciem lewego przycisku myszy 1 przeciagajac kursor po ekranie. (zob.
ilustracje¢ ponizej)

e Jesli twoja myszka posiada kotko do przewijania, pomniejszaj i powigkszaj skalg¢ mapy
obracajac kotko w gore i w dot. W przeciwnym przypadku mozesz uzy¢ przyciskow + i —
widocznych w lewym gornym rogu mapki. (zob. ilustracj¢ ponizej)

e Aby wyszuka¢ konkretne miejsce, kliknij w polu ,,Szukaj” w panelu po lewej stronie
witryny (zob. ilustracje powyzej). Wpisz nazwe Twojej miejscowosci i przyci$nij Enter.
Z lewego brzegu mapy powinien pojawi¢ sig¢ nowy panel z wynikami Twojego
wyszukiwania. Mapa pokaze wtedy wybrane miejsce. Mozesz rowniez szuka¢ innych
obiektow po nazwie lub adresie.


http://www.osm.org/
http://www.osm.org/
http://www.osm.org/
http://www.openstreetmap.org/
http://www.openstreetmap.org/
http://www.openstreetmap.org/

Objasnienia:

1: Przesuwaj myszke z przycisnigtym
lewym klawiszem aby przesuwac

mape
2: Zmieniaj skalg kotkiem myszki

Nawigacja myszkq

3. Zapisywanie obrazu mapy
e (Gdy zechcesz zapisa¢ aktualny widok mapy, tak by méc go wydrukowaé, mozesz zrobi¢ to

wedhug nastepujacych instrukcji.

Mapa Edycja » Imiany Slady GPS Dzienniczki zaloguj sig | zargjestruj

Ekspart Zamknij
=

Recznie zaznacz inny obszar

Format eksportu

) Dane ¥ML OpenStreetMap
@ COhrazek z Mapnika
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ey
Format | PNG |
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Eksportowanie mapy

e Wybierz przycisk ,,Eksport” widoczny tuz nad nasza mapka. To spowoduje otwarcie
nowego panelu z lewego brzegu mapy.
Upewnij sig, ze zaznaczony jest punkt przy opcji ,,Obrazek z Mapnika”.
Kliknij przycisk ,,Eksportuj” na dole okienka. Rozpocznie sig¢ pobieranie pliku, zapisz go na
swoim komputerze.



e Otworz pobrany plik. Teraz, aby wydrukowa¢ mapeg, wystarczy ze wybierzesz pozycje
Drukuj z menu Plik po przytaczeniu drukarki do komputera.

. Zaloz konto uzytkownika OpenStreetMap
e Teraz, kiedy potrafisz juz korzysta¢ ze strony OpenStreetMap, mozesz zarejestrowal si¢

jako uzytkownik i dokona¢ Twojej pierwszej edycji mapy.
® Wrd¢ na strong gtéwna. Kliknij napis ,,zarejestruj” w prawym gornym rogu strony.
e Powiniene$ zobaczy¢ nastepujaca strong:

ja  Widok Historia Zaktadki MNarzedzia Pomoc O @ & | o openstreetmap.org  https://www. openstrestmap.org/user/new
=mail from Google 3% h ,. OpenStreetMap | Nowe konto % |] £ |
nStreetMap Mapa Zmiany | Eksport | Slady GPS | Dzienniczki

Zaktadanie konta

Fo wypetnieniu formularza otrzymasz e-mail z instrukcjami dotyczacymi aktywacji konta.

=

Adres e-mail: |kont0@gmai|.com |

Potwierdzenie adresu e-mail: [konto@gmail.com |

Map to mapa catego Informacje nie wys$wietlane publicznie (zobacz paolityka prywatnosci)
ramozesz
edytowad. Tworzg
oy jak Ty.
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Kontynuuj

| pomocy
Tworzenie konta uzytkownika OpenStreetMap

Na stronie znajduje sig pie¢ pol, ktore nalezy wypetni¢ aby utworzy¢ nowe konto.

W pierwszych dwoch podaj swoj adres e-mail. Powinien by¢ to ten sam adres w obydwu
polach. Poézniej bedziesz musiatl otworzyé twoja skrzynke pocztowa aby przeczytac
wiadomos$¢ powitalng z OpenStreetMap.

e W trzecim polu wypehij nazwe uzytkownika, ktora chciatby$ otrzyma¢. Nie mozna uzy¢
loginu zajgtego juz przez kogo$ innego, wigc tatwiej zarejestrowac jest unikalne lub
kreatywne nazwy. Jesli wpiszesz swoje imi¢, prawdopodobne jest, ze bedzie juz w uzyciu
przez inna osobg.

e Podaj nowe hasto dla Twojego konta w polach czwartym i piatym. Nalezy wypehi¢ to
samo hasto dwukrotnie. Nie musi ono by¢ takie samo jak Twoje hasto e-mail.

e Zapamigtaj swoja nazwg uzytkownika i hasto by moc si¢ nimi pdzniej postugiwaé. Warto je
zapisac.

Kiedy wypehites$ juz wszystkie pola, kliknij ,,Kontynuuj” na dole strony.

W przypadku probleméw z rejestracja konta moze pojawi¢ si¢ informacja o bigdzie.
Sprawdz czy podates$ ten sam adres e-mail w dwoch pierwszych polach i czy podane hasto
jest takie samo w dwoch ostatnich polach. Jesli trzecie pole jest podswietlone kolorem
czerwonym, wybrana nazwa uzytkownika jest juz zajeta i powiniene$ sprobowac inne;j.

e Nastepnie zobaczysz strong okreslajaca warunki udzialu w projekcie OpenStreetMap, ktore
nalezy zaakceptowa¢ aby moc stworzy¢ konto uzytkownika z mozliwoscia edycji.
Dokument ten nazywa si¢ Contributor Terms po angielsku. W skrocie jest to umowa,
w ktorej deklarujesz, ze nie bedziesz dodawat do OSM danych zaczerpnigtych z innych map,
bez odpowiedniego pozwolenia ze strony wydawcy czy autora. Dokument ten definiuje tez



dozwolone sposoby wykorzystania Twojego wkladu przez innych. Dane wgrane do
OpenStreetMap podlegaja licencji nazywanej Creative Commons. Oznacza to w duzym
skrocie, ze zezwalasz kazdemu na dowolne wykorzystanie Twojej tworczosci o ile
zachowana zostanie informacja o jej pochodzeniu z projektu OpenStreetMap, a wigc innym
nie wolno jedynie pobra¢ mapy i nazwaé Jq SWOJaL Wlasnosmq

Sdycja Widok Historia Zaktadki Narzedzia Pomoc O @ ﬂ # openstreetmap.org | https://www.openstreetmap.org/user/terms -
ail: Email from Google 3£ “ - OpenStreetMap | Warunki wspétt.. 3¢ “ ob | 5.7
JpenStreetMap Mapa Zmiany | Eksport | Slady GPS | Dzienniczki zaloguj sig | zargjestiyj | —
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rum pomocy Thank you for your interest in contributing data and/or any other content (collectively, 'Contents') to the =
mentacja geo-database of the OpenStreetMap project (the 'Project’) This contributar agreement (the 'Agreement’) is made

a autorskie between you ("You') and The OpenStreetMap Foundation {'CSMF') and clarifies the intellectual property rights in

neja any Contents that You choose to submit to the Project in this user account. Please read the following terms and
a":js:“““‘f conditions carefully and click either the 'Accept' or 'Decline’ button at the bottom to continue.

rZekaz darowizng Introduction

Warunki wspottworzenia

Prosimy przeczytac umowe zamieszczong ponize] i nacisngd "Akceptujg”. Klikajgac ten przycisk akceptujesz warunki umowy.

Prosze wybrac kraj zamieszkania: O Francja © Whochy O Reszta $wiata

1. We respect the intellectual property rights of others and we need to be able to respond to any objections by
intellectual property owners. This means that:

a. Your contribution of data should not infringe the intellectual property rights of anyone else. If you
contribute Contents, You are indicating that, as far as You know, You have the right to authorize OSMF to
use and distribute those Contents under our current licence terms . If You do not have that right, You risk
having Your contribution deleted (see below)

b. Please note that OSMF does not have to include Contents You contribute in the Project, and may
remove Your contributions from the Project at any time. For example, if we suspect that any contributed
data is incompatible, (in the sense that we could not continue to lawfully distribute it), with whichever
licence orlicences we are then using (see sections 3 and 4), then we may delete that data

Rights Granted

Oprocz powyzszych warunkow, stwierdzam rowniez, ze maéj wkiad jest w domenie publicznej (co to oznacza?) =

‘ Mie akceptuje ‘ | Akceptuje

=]

Masz dodatkowo mozliwo§¢ zadeklarowania Twojej pracy jako nalezacej do domeny
publicznej, co oznacza, ze kazdy moze z nia zrobi¢ co tylko chce, bez zadnych ograniczen

licencyjnych. Jesli odpowiada Ci ta opcja, zaznacz pole przy zdaniu deklarujacym wktad do
Domeny Publicznej na dole strony.

Aby zaakceptowac warunki kliknij przycisk ,,Akceptuj¢” na dole.

Otworz nowe okienko lub karte (zakladke) w Twojej przegladarce i1 przejdz do swojej
skrzynki e-mailowej podajac adres taki jak poczta.onet.pl czy www.gmail.com.

Zaloguj si¢ odpowiednim adresem e-mail i hastem — zauwaz, ze te dane nie maja zwiazku
z tymi zarejestrowanymi w OpenStreetMap.

Jesli Twoja rejestracja powiodla sig, bedziesz mial nowa wiadomos$¢ od OpenStreetMap
w skrzynce odbiorczej. Otworz ja, bedzie ona wyglada¢ mniej wigcej tak jak na ponizszej
ilustracji. Aby potwierdzi¢ nowe konto uzytkownika, kliknij zaznaczony ponizej link:


http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/
http://www.gmail.com/
http://poczta.onet.pl/
http://poczta.onet.pl/
http://poczta.onet.pl/
http://poczta.onet.pl/
http://poczta.onet.pl/

Hi there!
Someone (hopefully you) would like to create an account over at www.openstreetmap.org.
If this is you, welcome! Please click the link below to confirm that account and read on for more information about OpenStreetMap

http://www.openstreetmap. org/user/trainingdemo/confirm ?confirm_string=l/W2TF pkJabAhwt1GMB6pRwwzOICAD [< 11 k | | IJ

You can watch an introductory video to OpenStreetMap. There are more videos here.

Get reading about OpenStreetMap on the wiki, catch up with the latest news via the OpenStreetMap blog or Twitter, or browse through OpenStreetMap
founder Steve Coast's OpenGeoData blog for the potted history of the project, which has podcasts to listen to alsol

You can ask any questions you may have about OpenStreetMap at our guestion and answer site.
You may also want to sign up to the OpenStreetMap wiki. %
It is recommended that you create a user wiki page, which includes category tags noting where you are, such as [[Category:Users_in_London]].

A list of current users in categories, based on where in the world they are, is available from Category:Users_by_geographical_region.

Potwierdzenie Twojego konta OSM

e Spowoduje to otwarcie nowego okna lub zaktadki w przegladarce. W tym momencie masz
juz wlasne konto na OpenStreetMap!

e Na stronie OSM, kliknij ,,zaloguj si¢” w prawym goérmym rogu. Wpisz swo6j nowy login
i hasto i przycis$nij Enter. Jeste$ teraz zalogowany. Twoja nazwa uzytkownika powinna by¢
widoczna w prawym gornym rogu strony.

e Kiedy zalogujesz si¢ do OpenStreetMap po raz pierwszy, zobaczysz strong na ktorej mozesz
wybra¢ ustawienia Twojego profilu. Mozesz pozmienia¢ ustawienia, ale mozesz tez
pozostawi¢ domys$lne wartosci. Aby powrdci¢ do widoku mapy kliknij zaktadke ,,Mapa” na
gorze.

5. Twéj pierwszy punkt na mapie
e Kiedy jestes juz zalogowany masz mozliwos$¢ petnego uczestnictwa w projekcie i dodawania

roznych rodzajéw zawartosci, w tym danych na mapie. Najpierw dodajmy twoéj pierwszy
punkt uzytecznosci (POI) na mapie za pomoca edytora Potlatch.

e Aby uzy¢ edytora online musisz mie¢ zainstalowana wtyczke Adobe Flash w swojej
przegladarce. Jesli Flash nie jest zainstalowany, zobaczysz informacje o biedzie kiedy
przejdziesz do trybu edycji. Jesli tak si¢ stanie, wejdz na strong
http://get.adobe.com/flashplayer/ i postepuj wedtug instrukcji instalacji Flasha.

e Zanim przejdziesz do trybu edycji, zlokalizuj na mapie jakie§ bardzo dobrze znane Ci
miejsce, np. dzielnicg miasta lub wie$ w ktdrej mieszkasz.

e Powicgksz mape w miejscu, w ktorym znajdziesz brakujacy element, ktory chciatby$s doda¢
do mapy.


http://get.adobe.com/flashplayer/
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Przejscie w tryb edycji

o Tuz nad widokiem mapy, po lewej stronie, znajdziesz zakladk¢ oznaczona ,,Edycja”.
Przesun kursor myszy w to miejsce, na razie bez kliknigcia. Ta akcja powinna spowodowac
pojawienie si¢ menu, w ktérym do wyboru sa trzy pozycje.

Kliknij pozycje ,,Edytuj w Potlatch 2.

e Rozpocznie si¢ tadowanie edytora online, ktory po chwili bedzie juz gotowy do pracy.
Jesli pojawi si¢ okienko, kliknij ,,Ok”.
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Edytowanie mapy edytorem online w przegladarce

e Punkty na mapie dodajemy poprzez kliknigcie odpowiedniej ikonki w panelu po lewej
stronie 1 przeciagnigcie jej na swoje miejsce na mapie. Po dodaniu punktu, kiedy ocenisz,
ze jest juz poprawnie zlokalizowany, kliknij ,,Save” (Zapisz) w prawym goérnym rogu.

e Kiedy klikniesz ,Save” (Zapisz), twoja edycja zostanie wystana 1 zapisana
w OpenStreetMap. Mozesz wroci¢ do widoku mapy klikajac odpowiednia zaktadke na
gorze strony i1 sprawdzi¢, ze na mapie pojawily si¢ juz wprowadzone przez Ciebie zmiany.
Jesli zmiany nie sa jeszcze widoczne, sprobuj od$wiezy¢ strong wciskajac Control+R



na klawiaturze. Czasami od =zapisania zmian do aktualizacji mapy na stronie
OpenStreetMap mija kilka minut lub wigcej czasu, cho¢ zwykle jest to tylko ok. 1 minuty.

e Uwaga: Jesli nie jeste§ pewien wprowadzonych punktow, nie klikaj ,,Save”/,,Zapisz”.
Mozesz swobodnie ¢wiczy¢ korzystanie z edytora Potlatch wprowadzajac dowolne zmiany,
ale nie zapisuj ich na mapie.

Podsumowujac

Gratulacje! Jesli wszystko poszto po naszej mysli, masz juz konto uzytkownika i hasto w OpenStreetMap,
umiesz poruszaé si¢ po stronie www projektu OSM 1 masz takze pierwsze do$wiadczenia w dodawaniu
punktow na naszej wspodlnej mapie.

W nastgpnym rozdziale bgdziemy instalowaé wielofunkcyjny edytor dla OpenStreetMap, ktory nazywa sig
JOSM, i nauczymy si¢ rysowa¢ w nim mapg i dodawac punkty.



Rozdzial 3

Podstawy edytora JOSM

Wprowadzenie

W tym rozdziale nauczysz si¢ krok po kroku jak uzywa¢ do mapowania edytora JOSM (Java OpenStreetMap
editor). Pobierzemy i zainstalujemy ten edytor. Potem zmienimy niektore ustawienia JOSM-a aby ulatwi¢
sobie prace. Nastegpnie otworzymy przyktadowa mapg i nauczymy si¢ wykonywania podstawowych operacji
w edytorze. W pierwszym rozdziale prosilismy Cig¢ o narysowanie prostej mapy Twojego najblizszego
otoczenia. Ten rozdzial zakonczymy narysowaniem kolejnej mapy, tym razem w postaci elektroniczne;j.
Po tych czynno$ciach bedziesz miat juz wiedz¢ wystarczajaca do tworzenia map w JOSM-ie.

1. Pobranie JOSM-a
JOSM to program umozliwiajacy wygodne i precyzyjne edytowanie OpenStreetMap. Poniewaz dziata on
w srodowisku Java, sprawdz, czy na twoim komputerze jest zainstalowana platforma Java 6. Mozna ja
pobra¢ bezptatnie ze strony:

www.java.com/pl/download
Sam program JOSM jest dostgpny do $ciagnigcia ze strony:

josm.openstreetmap.de/wiki/Pl: WikiStart
Mniej zaawansowanym uzytkownikom systemu Windows polecamy instalator JOSM dla Windows z tej
strony, pozostali moga pobraé tzw. wersje przetestowanq, bgdaca stabilng wersja programu w formie
paczki .jar.

Po uruchomieniu JOSM-a pojawi si¢ jego gldéwne okno, wygladajace podobnie jak na ponizszym zrzucie:
&% JOSM } < 4) = @FO% Satl0:40PM Q
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The translations for Arabic, Greek, Hebrew, Icelandic and Turkish don't fullfill the minimum standards and will be dropped in future
releases when not improved until then. Other languages require updates as well.

The Yahoo background image service has been turned off (see Yahoo announcement).
«2011-10-10 (4512

© Expert mode introduced to reduce complexity for new users. For compatibility existing installations are experts by default.
= 2011-10-07 (4497, 4498, 4500)

© More options in 'File > Download Object... dialog.
o History dialog: Better display of inserted / deleted way nodes (and relation members).
< New shortcuts in properties dialog: Alt+A, Alt+S, Alt+D for Add, Edit, Delete.

= 2011-09-23 (4454)
o Copy key and value to clipboard by right click in the properties dialog.
«2011-09-12 (4416, 4423)
© Bounds of imagery services are displayed on a preview map in 'Preferences > Imagery'.
= 2011-09-08 (4408)
© Menu item 'Inspect’ in context menu of the selection dialog has moved to 'View > Advanced Info'.
= 2011-09-07 (4405)

2. Zmiana ustawien JOSM-a
e Zanim zaczniesz korzysta¢ z JOSM-a dobrym pomystem bedzie zmiana kilku ustawien

utatwiajacych prace z tym edytorem. W tym celu otworz menu ,,Edycja” (Edif) i wybierz
pozycje ,,Ustawienia..” (Preferences..). (Na Mac-ach opcja ta znajduje si¢ w menu ,, JOSM”)
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2.1 Podkladamy zdj¢cia satelitarne Bing
e Jesli bedziesz chcial wykorzystywaé podczas tworzenia map zdjgcia satelitarne musisz

dodac je w oknie Ustawien. Po lewej stronie tego okna znajduja si¢ ikonki dla réznych grup
ustawien. Wybierz ikong WMS TMS. Moze zaistnie¢ potrzeba uzycia strzatki do dotu
w celu przewinigcia ikon i odszukania wtasciwe;j:

WG
(50 j

e Kliknij pozycje ,,Bing Sat” oraz przycisk ,,Aktywuj” (Activate).

Wpisy dostepne domysinie:
Mazwa w menu ... URL podktadu (domysine)
7th Series (O57) |wms:hitplooc.openstreetmap.orghvms/map. php?source=os7 &5, |~
Bavaria (2 m) wims:http:igeodaten. bayern.defoge/oge_dop200_oa.cgi?FORMAT... [=
Bing Sat hing:hing
CRAIG - Auverg... jwms:httpdiwms craig.fmfosm?senvice=wms &request=getmap &ver...
CRAIG - Le Puy . jwms:httpiwms craig.fmosm?senvice=wms &request=getmap&ver... |— ﬂ
CRAIG - Mantha wirns httnclham s crain friinsm?ssnviceswmes Sranuast=netman Busar il
w Aktywuj

e Teraz powiniene$ zobaczy¢ pozycje Bing Sat ponizej przycisku Aktywuy.

2.2 Dodawanie wlasnych szablonéw (opcjonalnie)
e Jesli w trakcie tego kursu otrzymates$ plik do dodania do Twojego menu szablonow, mozesz

go teraz doda¢. W przeciwnym wypadku przejdz bezposrednio do nastgpnego punktu
(Dodawanie wtyczki Walking-Papers) pomijajac reszt¢ tego punktu. Plik szablonéw dla
JOSM ma zwykle nazwe taka jak budynki.xml lub podobna.

e Powinienes$ nadal mie¢ otwarte okno Ustawien. W przeciwnym wypadku po prostu wybierz
ponownie pozycje ,,Ustawienia..” z menu ,,Edycja”.



Z lewej strony okienka kliknij ikonke ilustrujaca siatke.

L)
U gory kliknij teraz zaktadke ,,Szablony” (Tagging Presets).
W prawym gdérnym rogu wcisnij przycisk ,,+7.
Nastgpnie obok drugiego pola od prawej odnajdz i kliknij przycisk z ikonka
katalogu/folderu. Odnajdz plik szablondw, ktory chcesz dodaé, na przyktad budynki.xml.
Potwierdz przyciskiem ,,OK”.

2.3 Dodanie wtyczki Walking Papers

W dalszej czgsci przewodnika dowiesz si¢ o Walking Papers — narzedziu pozwalajacym na
wydrukowanie roboczej mapy wybranego obszaru. Na takim wydruku mozesz rysowaé
i nanosi¢ notatki, pdézniej zeskanowac go i zaladowac jako tto do JOSM. W ten sposob
bedziesz mogt wygodnie nanie$¢ zaplanowane zmiany na mapg w oparciu o reczne rysunki
i notatki. Dodamy wigc teraz plugin Walking Papers do JOSM-a.

Jesli nie masz otwartego okna Ustawien wybierz ,,Edycja” — ,,Ustawienia..”.

Po lewej stronie kliknij ikonkg z wtyczka:

Wecisnij przycisk ,,Pobierz liste” (Download list). Pobrana z internetu lista bedzie zawierata
opcjonalne wtyczki, ktére mozesz wykorzystac w JOSM-ie aby dostosowywaé go do
wlasnych potrzeb.

Na gorze okna, w polu wyszukiwania wpisz stowo ,walking”. Uzyskasz dzigki temu
pozycje z listy, ktore zawieraja w nazwie to wlasnie sowo.

Zaznacz opcjg przy pluginie walkingpapers i wcisnij ,,OK” na dole okna.

Plugin zostanie pobrany i zainstalowany. Nie wciskaj ,,Anuluj” (Cancel).

2.4 Zmiana jezyka

JOSM zostat przetlumaczony na wiele jgzykow, rowniez na polski. Jezyk jego interfejsu
mozna zmieni¢ w ustawieniach.

Jesli nie masz juz otwartego okna Ustawienia, ponownie otworz ,,Edycja” — ,,Ustawienia...”
(Edit — Preferences...).

Po lewej stronie wybierz ikonke z farba i pedzlem.

Na gorze okna kliknij zaktadke ,,Wyglad i zachowanie” (Look and Feel).

Na liscie rozwijanej ,,Jezyk” (Language) wybierz wlasciwy jezyk.

Wecisnij ,,0K”.
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Wyswietlaj ekran powitalny
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H [ ]Wyswietlaj ID obiektu na listach wyboru
[w] Wyswietla] zlokalizowane nazwy na listach
Draw rubber-band helper line
[[IModeless working (Potlatch style)

Wryglad i zachowanie Metal -

Jezyk polski -

W celu zapisania ustawien nalezy ponownie uruchomié¢ program JOSM. Wybierz menu
»Plik” (File) w lewym gérnym rogu i kliknij ,,Zakoncz” (Exif) na koncu tego menu.
(Na Mac-ach opcj¢ ta znajdziemy w menu ,,JOSM”.)

Po ponownym uruchomieniu programu wprowadzone zmiany beda juz aktywne.

3. Wprowadzenie do rysowania w JOSM

Otworzymy teraz przykladowy plik OSM, z wykorzystaniem ktorego nauczysz si¢ podstaw
rysowania map w JOSM-ie. To nie jest rzeczywista mapa rzeczywistego miejsca i nie
zapiszemy jej w OpenStreetMap. Bedzie dla nas tylko ¢wiczeniem.

Jesli otrzymate$ zestaw plikow od instruktora, powiniene§ mie¢ juz plik sample.osm,
ktérego uzyjemy.

Jes$li nie masz pliku sample.osm na swoim komputerze, mozesz pobra¢ go z internetu.
Otworz przegladarke i w pasku adresu wpisz nastgpujacy ciag:
http://www.learnosm.org/files/

Kliknij prawym przyciskiem myszy na pliku sample.osm 1 wcisnij przycisk ,,Zapisz element
docelowy jako...” (Save Link As...). Wybierz miejsce zapisu i pobierz do niego plik.

Otworz w JOSM-ie przyktadowy plik z mapa. W tym celu uruchom JOSM-a po czym
kliknij przycisk Otwierania pliku w lewym gérnym rogu okna.

&

Odszukaj plik sample.osm. Kliknij na nim i zatwierdz przyciskiem ,,Otworz”.
Powinienes uzyska¢ przyktadowa mape podobna do ponizszej:



http://www.learnosm.org/files/
http://www.learnosm.org/files/
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Zaznacz obiekty, ktarych
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@ V. Zaznaczenie =]
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=% Relagje #

©-9.1146106 () 120.5124959 () 2 - 1f; (brak obiektu) Zwolnij przycisk myszki, aby zaznaczy¢ obiekty w kwadracie.

3.1 Podstawowe operacje

W celu przesunigcia mapy w lewo, w prawo, do goéry lub do dotu przytrzymaj prawy
przycisk myszy i przesun ja w odpowiednim kierunku. Na Macbookach mapg przesuwamy
przyci$nigciem dwoma palcami.

Jest kilka sposobdw na powigkszanie i pomniejszanie mapy. Je§li uzywasz myszy, mozesz
wykorzysta¢ do tego kotko przewijania. Jesli za$ pracujesz na laptopie i nie masz
podiaczonej myszy, mozesz powigkszac i pomniejszac¢ skalg mapy przy pomocy paska skali
w lewym goérnym rogu. Przesun znacznik w lewo lub prawo przytrzymujac lewy przycisk
myszy czy touchpada i przeciagajac go w ktoras strong.

Spojrz na nasza przyktadowa mape. Znajduje si¢ na niej kilka typdw obiektow: rzeka, las,
park, kilka budynkow, dwie ulice oraz sklepy. Aby zaznaczy¢ obiekt kliknij na nim lewym
przyciskiem myszy.

3.2 Punkty, linie i obszary

W czasie klikania na rézne obiekty na przyktadowej mapie zaobserwujesz zapewne trzy
rodzaje figur. Znajduja si¢ na niej punkty, linie i obszary.

Punkty sa pojedynczymi lokalizacjami reprezentowanymi przez proste symbole.
Na przyktadowej mapie sa dwa punkty: sklep odziezowy i market. Nasz sklep odziezowy
jest reprezentowany przez symbol t-shirtu, market natomiast symbolem wozka sklepowego.
Na mapie wystepuja tez linie reprezentujace drogi. Po blizszym przyjrzeniu zauwazysz
na nich punkty — wierzchotki linii nie oznaczone symbolami. Nie przypisano im rowniez
zadnych informacji, stuza one natomiast okresleniu przebiegu linii.

Mamy tutaj takze zamknigte ksztalty reprezentujace rézne miejsca — las, park, rzeke
ibudynki. Zamknigte ksztalty reprezentuja wigc obszary, takie jak pola czy budynki.
Obszar taki jest po prostu linia, ktérej obydwa konce znajduja si¢ w tym samym punkcie.
Zauwaz, ze po zaznaczeniu obiektu, po prawej stronie w oknie ,,Wtasciwosci” (Properties)
pojawiaja si¢ pewne informacje. To sa tagi (czasem zwane znacznikami, atrybutami lub
etykietami) — sa to informacje przypisane do punktéw, linii lub obszaréw, opisujace z jakim



rodzajem obiektu mamy do czynienia. O tych znacznikach dowiesz si¢ wigcej
w rozdziale 7. pod tytulem Zaawansowana edycja. Na ten moment wystarczy nam wiedziec,
ze atrybuty te pozwalaja okresli¢ czy mamy do czynienia z lasem, rzeka, budynkiem,
czy jeszcze czyms$ innym.

Pomysl o rysowaniu mapy recznie oraz jak oznaczatby$ punkty, linie i obszary. Jakie inne
miejsca mozna przedstawi¢ za pomoca punktéw? a linii, ksztattow?

3.3 Modyfikowanie obiektow

Zaznacz las po lewej stronie mapy. Upewnij sig, ze kliknate$ na linii wyznaczajacej obrys
lasu, a nie punkt wewnatrz jego obszaru ani zaden z jego wierzchotkéw. Przytrzymujac
lewy przycisk myszy i przeciagajac kursor, powiniene§ méc przesunaé caty las w inne
miejsce.

Kliknij teraz ktory§ wierzchotek nalezacy do obrysu lasu. Przytrzymaj lewy przycisk myszy
1 przeciagnij go w inne miejsce. To spowoduje przesuni¢cie jedynie wybranego punktu.
W ten sposdb mozesz zmieni¢ ksztatt obiektu lub przesunaé punkt.

3.4 Rysowanie

Po lewej stronie okna programu znajduje si¢ kolumna przyciskow. Wigkszo$¢ z nich
otwiera nowe panele po prawej stronie JOSM-a w celu przedstawienia dodatkowych
informacji o mapie i obiektach. Natomiast najprzydatniejsze do rysowania przyciski
umiejscowione zostaly na gorze kolumny. Przyciski te zmieniaja tryb dziatania kliknigé
myszy w programie.
Pierwsze cztery przyciski sa najwazniejsze. Pozwalaja odpowiednio:

o zaznaczac obiekty,

o rysowac nowe obiekty,

o powigksza¢ i pomniejsza¢ widok,

o 1iusuwac obiekty.
Do tej pory wykorzystywate$ tryb zaznaczania, ktérego ikona wyglada nastgpujaco:

T

[

Zanim zaczniesz rysowac, upewnij sig, ze nic nie jest w tym momencie zaznaczone. W tym
celu kliknij na czarnym obszarze mapy, ktory nie zawiera zadnych obiektow.
Kliknij drugi od gory przycisk, aktywujacy tryb rysowania:

7

Na pustym obszarze mapy kliknij dwukrotnie lewym przyciskiem myszy. Spowoduje to
utworzenie pojedynczego punktu.

Aby narysowaé lini¢ kliknij raz lewym przyciskiem myszy. Nastgpnie przesun mysz
1 kliknij ponownie zaznaczajac tak kolejne wierzchotki. Kontynuuj do momentu otrzymania
pozadanego przebiegu linii.

Obszar mozesz uzyska¢ w ten sam sposob. Trzeba tylko zakonczy¢ jego rysowanie poprzez
dwukrotne kliknigcie na punkcie, w ktorym rozpoczates linig.

Jesli pomylite$ si¢ przy dodawaniu kolejnego punktu, mozesz wréci¢ do trybu zaznaczania
i przesuna¢ go tam gdzie miat si¢ znalez¢. Za moment dowiemy si¢ jak co$§ usunac.

3.5 Korzystanie z szablonow

Teraz wiesz jak rysowa¢ punkty, linie i ksztatty, ale ciagle nie zdefiniowaliSmy jakie obiekty
one reprezentuja. Chcemy okresli¢, ze nasze punkty sa sklepami, szkotami lub czymkolwiek
innym, a nasze obszary polami, budynkami, itp.



e Przetacz JOSM-a w tryb zaznaczania w kolumnie po lewej stronie:
r

' n-‘,;i']

e Wybierz jedna z figur, ktore narysowates wykorzystujac tryb rysowania. W menu gtéwnym
wybierz ,,Szablony” (Presets). Przejdz kursorem myszy przez kolejne pod-menu
az znajdziesz typ obiektu, reprezentowanego przez zaznaczona figure.

e Po wybraniu szablonu kliknigciem, otworzy si¢ okno pozwalajace na wprowadzenie
wszystkich atrybutow danego obiektu. Nie musisz wypelnia¢ wszystkich pol, mozesz dodac
najwazniejsze informacje, np. tylko nazwe obiektu, a pozostate bardziej szczegdtowe
informacje pozostawi¢ puste jesli nie posiadasz takich informacji. Mozna bedzie doda¢ je
przy innej okazji.

e Po skonczeniu wprowadzania informacji, wcisnij przycisk ,.Zastosuj szablon” (Apply
Preset). Jesli wszystko pojdzie dobrze, Twoj punkt, linia lub obszar zmieni kolor lub pojawi
si¢ w jego miejscu odpowiedni symbol. Dzieje si¢ tak, poniewaz dopiero teraz
zdefiniowate$ czym jest narysowany element.

3.6 Rysowanie wlasnej mapy
e Teraz postaraj si¢ narysowa¢ wiasna mapke, aby prze¢wiczy¢ techniki, ktore wilasnie

poznate$. By¢ moze bedziesz chciat przerysowa¢ mapeg, ktora narysowale§ na papierze
w rozdziale 1.

e Przesun przyktadowa mapg. Przytrzymujac prawy przycisk przesuwaj mysza, az znajdziesz
pusty obszar do rysowania.

e Uzywajac trybu rysowania stworz punkty, linie 1 obszary. Z wykorzystaniem szablonow
opisz czym sa Twoje obiekty i okresl ich atrybuty.

e (Gdy skonczysz, powiniene$ otrzymac¢ wtasna mapeg podobna do naszego przyktadu z pliku

sample.osm.
Podsumowujac
Wys$mienicie!  Jesli wszystko poszto dobrze, nauczyte§ si¢ konfigurowa¢ program JOSM oraz

wykorzystywa¢ podstawowe narzedzia rysowania map. W nastgpnych dwoch rozdziatach nauczysz si¢ jak
uzy¢ odbiornika GPS oraz serwisu Walking Papers do zmapowania Twojego miasta lub wioski. W rozdziale
6 wrocimy do JOSM-a i uzywajac zgromadzonych informacji dodamy te obiekty do OpenStreetMap.



Rozdzial 4

Wykorzystanie GPS

Wprowadzenie

W tym rozdziale dowiesz sig co to jest i jak dziata GPS. Nauczysz si¢ obstugi odbiornika GPS i tego, jak go
wykorzysta¢ przy tworzeniu mapy. Skupimy si¢ przede wszystkim na obstludze Garmina eTrex Vista HCx —
popularnego modelu odbiornika wsréod mapujacych. Istnieja niezliczone inne modele takich urzadzen,
ale jesli pracujesz z jednym z nich, nie martw si¢ — zasada dzialania pozostaje taka sama.

1. Co to jest GPS?

Odbiornik GPS jest podobny do telefonu komoérkowego, z tym, ze zamiast odbiera¢ sygnaly radiowe
od operatorow sieci, odbiera sygnaty z satelitow krazacych wokot Ziemi. Dzigki tym sygnatom urzadzenie
moze wyznaczy¢ swoje potozenie na powierzchni planety. Zapisuje pozycje w postaci dwoch liczb zwanych
wspotrzednymi. Pierwsza wspotrzedna okresla dlugos¢ geograficzna — Twoje potozenie w kierunku
wschod-zachod (E-W), za§ druga szeroko$¢ geograficzna czyli potozenie w osi potnoc-potudnie (N-S)
w stosunku do réwnika. Kazde miejsce na Ziemi ma swoje unikatowe wspotrzedne geograficzne.

Dla przyktadu: 54.5923 szerokosci i 18.811789 dlugosci geograficznej to punkt u wierzchotka Potwyspu
Helskiego.

.1116:311607 E, 8.639298 S

© 2011 Cnes/Spotimage
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Program Google Earth pokazujqcy wspotrzedne miescoéci Lombok w ;ndonezji



Joystick
Zoom in ﬁ —

Strona / Anuluj

Zasilanie /
Jasnosé

Garmin eTrex Vista HCx

2. Wlaczanie urzadzenia GPS
® Przed wlaczeniem odbiornika GPS zaleca si¢ wyjscie na zewnatrz budynku, poniewaz
urzadzenie bedzie odbiera¢ sygnaty z satelitow. Wewnatrz zabudowan sygnat jest staby
1 wyznaczenie pozycji moze by¢ utrudnione lub wregcz niemozliwe.
e Po wlaczeniu, nasz GPS wyszukuje satelity. Kiedy odbierze wystarczajaco mocne sygnaly
z minimum trzech satelitow, wyznacza wspoirzedne Twojego potozenia.

e Kiedy polozenie jest juz znane, szczegotowy widok satelitow zniknie z ekranu a urzadzenie
powréci do gldwnego menu.




3. Poruszanie si¢ po menu GPS-6w Garmin
e Urzadzenie posiada kilka menu i widokow, ktére umozliwiaja kilka rzeczy. Aby przelaczaé

si¢ pomigdzy tymi widokami naciskaj przycisk oznaczony ,,X” tuz nad wlacznikiem
na prawym boku GPS-a. Ten sam przycisk pozwala wréci¢ do poprzedniego widoku.
Jesli nacisniesz co$ przez pomyltke i chcesz anulowaé lub wycofac¢ sig, réwniez wcisnij
przycisk z ,,.X’-em.

e Uzywajac tego przycisku mozesz przeskakiwaé¢ do kolejnych widokéw, wygladajacych
mniej wigcej tak:

LohH

e Kiedy wrécisz do strony widoku satelitow, mozesz przekonaé si¢, czy masz widocznosé
trzech lub wigcej satelitow. W lewym goérnym rogu wyswietlaja si¢ Twoje wspotrzedne
geograficzne.

e Spéjrz na widok mapy aby sprawdzi¢ gdzie jeste$S na mapie 1 co jest w okolicy. Jesli
zatadowate§ mapy OpenStreetMap do twojego GPS-a, mozesz zobaczy¢ ulice oraz
miejscowosci. Jesli jeszcze tego nie zrobites, to mozliwe ze mapa bedzie wyglada¢ dosyé
pusto. Mozesz powigksza¢ i pomniejsza¢ skale mapy za pomoca strzatek w gore i w dot
z lewej strony urzadzenia.

4. Slady i Waypointy
Urzadzenia GPS pozwalaja rejestrowa¢ dwa rodzaje informacji, ktéore moga by¢ przydatne podczas
zapisywania wspolrzednych okreslonego miejsca oraz przy tworzeniu map.

Pierwszy z nich to zapis w pamigci odbiornika Twojego aktualnego polozenia w postaci pojedynczych par
wspotrzednych. Taki zapis uzyskuje unikatowa nazwe zawierajaca zwykle kolejny numer, np. 001, 002, itd.
Dzigki temu masz mozliwo$¢ zanotowania (na papierze lub z wykorzystaniem dyktafonu) niezbgdnych
informacji na temat odwiedzonego punktu. Punkty zapisywane w ten sposOb nazywane sg czgsto
waypointami (ang. waypoints).

Innymi informacjami, ktére w odbiorniku zapisywane sa zwykle automatycznie, sa slady (inaczej trasy,
traki, ang. tracks). Podczas gdy waypoint przechowuje wspotrzedne pojedynczego miejsca, $lady pozwalaja
zapisa¢ caly zestaw wspotrzednych w czasie przemieszczania sig, razem z datg i godzing. Przykladowo
Twoj GPS moze zapisywa¢ Twoje potozenie co 1 sekundg lub co 1 metr, co w rezultacie pozwala uzyskac
seri¢ punktow przedstawiajacych przebyta trasg. Slady sa bardzo przydatne przy mapowaniu obiektow
bedacych liniami lub powierzchniami. Mozesz dzigki nim ustali¢ kierunek drogi lub okresli¢ ksztatt jakiego$
obszaru.
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Odbiornik GPS zapisuje pojedyncze punkty oraz Sciezki (traki) podczas przemieszczania. Zdjecie pokazuje
kolejno ponumerowane punkty oraz trase w postaci czerwonego sladu.

5. Zapis Twojego polozenia
e Aby zapamigta¢ Twoja aktualng lokalizacj¢ jako waypoint, wcisnij przycisk ,.X”
kilkakrotnie, az znajdziesz si¢ w menu giownym. Uzywajac joysticka podswietl na ekranie
napis ,,Mark”. Wocisnij klawisz joysticka aby otworzy¢ strong ,,Save Waypoint” (Zapisz
waypoint):

e Na tej stronie widoczna bedzie gar§¢ informacji o waypoincie, ktory zapamigtujesz.
Pierwsza informacja jest oczywiscie jego nazwa. JesSli to Twoj pierwszy waypoint,
prawdopodobnie bedzie to ,,001”. Ten numer powinienes zapisa¢ w notatniku obok danych
ktore chcesz zebra¢ o danym obiekcie. Dalej widoczne beda data i godzina zapisu punktu.
Ponizej za$ beda wspotrzedne, a za nimi wysoko$¢ bezwzgledna.



Joystickiem przejedz do przycisku ,,OK” na dole ekranika. Przycisnij joystick aby zapisac
punkt. Pamigtaj aby zanotowa¢ numer punktu razem z innymi informacjami, ktorych
bedziesz potrzebowat o danym miejscu.

Weisnij przycisk ,,.X” aby wroci¢ do widoku mapy. Nowo zapisany punkt powinien teraz
by¢ widoczny na mapie.

6. Rozpoczecie logowania trasy

NauczyliSmy si¢ juz zapisywac punkty, teraz wigc spoOjrzmy jak wlacza si¢ 1 wylacza
zapisywanie przebytej trasy. Kiedy logowanie jest wlaczone, GPS bedzie automatycznie
zapisywal twoja trasg. Dobrym zwyczajem jest wlaczanie logowania kiedy rozpoczynasz
mapowanie i wylaczanie go dopiero kiedy skonczysz. Pozniej bedziesz mial mozliwosé
podejrzenia catego $§ladu na komputerze i dokladnego wyznaczenia trasy i polozenia
widzianych przez Ciebie migjsc. Je§li masz zamiar doda¢ odcinek ulicy, dobrym pomystem
bedzie zapisanie waypointdw na poczatku i na koncu przejscia dana ulica, dotaczajac
informacj¢ o nazwie, rodzaju i innych atrybutach danej drogi.

Aby wlaczy¢ logowanie, przycis$nij ,,X” tyle razy az dotrzesz do ekranu zatytutowanego
»Irack Log”.

Kiedy chcesz wyczysci¢ log trasy aby usuna¢ dotychczasowy odcinek $ladu, uzyj joysticka
do zaznaczenia opcji ,,Clear”, i przycisnij joystick. Pasek na goérze powinien pokazac ,,0%”
Wilaczanie zapisu trasy odbywa si¢ przez podswietlenie opcji ,,On” joystickiem,
1 przycisnigcie go. Log urzadzenia nagrywa od tego momentu twoja trasg.

Znow przycisnij ,,X” aby przej$¢ do widoku mapy. W trakcie przemieszczania sig, bedziesz
widziat Twoj §lad jako seri¢ punktow na mapie.

7. Zgrywanie waypointoéw i Sladéw na komputer

7.1 Przylaczenie GPS do komputera

e Kiedy skonczyte§ mapowanie w terenie, skopiuj nagrane waypointy i $lady
do komputera aby méc otworzy¢ je w programie JOSM. Najpierw zatrzymaj wigc
nagrywanie $ladu przechodzac do ekranu ,,Track Log” i wybranie opcji ,,Off".

e Podlacz GPS do komputera przewodem USB. Jeden koniec podlaczony bedzie
do portu USB w komputerze, drugi do tylnej czgsci GPS-a, pod gumowa zaslepka
na gorze. GPS musi by¢ wilaczony zanim bedzie mozna z niego skopiowaé
waypointy i §lady.



7.2 Instalacja sterownikéw GPS-a

Jesli uzywasz systemu Windows, moze zaj$¢ potrzeba zainstalowania brakujacych
sterownikow na Twoim komputerze. Jesli posiadasz kopig pliku USBDrivers 23.exe
na komputerze, otworz ja podwojnym kliknigciem aby zainstalowac.

Jesli nie masz tego pliku, mozesz go pobra¢ z Internetu. Zataduj w przegladarce
ponizszy adres:

http://www8.garmin.com/support/download details.jsp?id=591

Kliknij ,,Download” aby pobra¢ plik instalacyjny dla Windows. Znajdz go na swoim
komputerze i otworz podwojnym kliknigciem aby zainstalowac.

7.3 Pobieranie instalatora programu GPSBabel

Program GPSBabel pozwoli nam skopiowa¢ dane z naszego urzadzenia firmy
Garmin oraz wielu innych typow GPS-6w. Jes§li Twoj komputer dziata pod kontrola
Windows, bedziesz potrzebowat instalatora programu GPSBabel. Jesli masz kopie
GPSBabel na przeno$nej pamigci USB lub innym medium, mozesz przejs¢ do sekeji
7.4. W przeciwnym wypadku podazaj za instrukcjami w kolejnych punktach
ponizej.

Na systemach Linux najlepiej jest zainstalowa¢ GPSBabel z pakietow
przygotowanych przez tworcow systemu.

Niektore inne modele urzadzen GPS moga wymaga¢ innych programéw, ale ze
znacznej wigkszosci z nich mozna skopiowaé dane bez instalowania dodatkowego
oprogramowania, zar6wno na systemach Linux jak Mac OS X i Windows.
Po szczegblowe informacje odsylamy do instrukcji obstugi urzadzenia oraz
materialow dostepnych na stronach wiki OpenStreetMap.

Jesli nie masz pod reka kopii programu, otworz ponizszy adres w przegladarce:
http://www.gpsbabel.org/

Kliknij ,,Downloads” na gorze strony.

Zjedz na dot strony. Jesli twoj komputer dziata pod kontrola Windows, pobierz plik
instalatora dla Windows. Kliknij ,,GPSBabel-1.4.2-Setup.exe”. Plik zostanie
zapisany na komputerze.

7.4 Instalacja GPSBabel

Zlokalizuj plik instalatora GPSBabel na komputerze. Nastgpnie otwdrz podwojnym
kliknigciem aby go zainstalowac.

Kliknij ,,Next”.

Kliknij ,,I accept” i ponownie ,,Next”.

Potwierdzaj komunikaty przyciskiem ,,Next” az do konca procesu instalacji.

Gdy instalacja jest juz zakonczona, kliknij ,,Finish” aby uruchomi¢ GPSBabel.
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7.5 Kopiowanie Sladow i waypointow
e Kliknij punkt przy stowie ,,Device” na gorze okna.
e 7 rozwijanej listy oznaczonej ,.Format” wybierz pozycje ,.Garmin serial/USB
protocol”
e Zjedz do potowy wysokosci okna, pod etykieta Output. Tutaj, na liscie rozwijanej
,Format” znajdz i zaznacz opcjg ,,GPX XML
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e Kliknij ,,File Name” i wpisz nowa nazwe dla pliku w ktdérym zapisane zostana dane
z GPS. Aby unikna¢ bataganu, powinna ona zawieral opis zawarto$ci pliku,
na przyktad za pomoca daty i lokalizacji. Przykladowo mozesz wpisac:
bartoszy-las-11-07-2011

e Upewnij sig, ze GPS jest wlaczony i podlaczony.

Kliknij ,,Apply” w prawym dolnym rogu okna.

e Jesli si¢ uda, zobaczysz pasek postgpu przesuwajacy si¢ po ckranie, co bgdzie
oznaczaé, ze dane sa przekazywane do komputera. Kiedy program skonczy, Twoje
$lady i punkty beda juz zapisane we wskazanym przez Ciebie pliku.

7.6 WyKkorzystanie w JOSM-ie
e Teraz uruchom JOSM-a. Na pasku menu kliknij ,,Plik” i ,,Otworz...”.

® (dnajdz i zaznacz plik, ktory przed chwila utworzyte§ w GPSBabel. Teraz kliknij
,,Otworz”.

e Po tym Twoje punkty i trasy ($lady) pojawia si¢ juz zatadowane jako warstwy
w JOSM-ie.
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Podsumowujac

Gratulacje!  Poznales zasady dziatania odbiornika GPS. Teraz wystarczy pocwiczyé zapisywanie
wspotrzednych dla waznych punktow. W tym rozdziale nauczyle§ si¢ otwiera¢ waypointy i $lady w edytorze
JOSM. W rozdziale 6 pokazemy jak wykorzysta¢ te dane przy dodawaniu nowych obiektow

do OpenStreetMap.

W nastepnym rozdziale dowiesz si¢ o Walking Papers — metodzie, ktéra pozwala na zbieranie informacji
o obiektach w jeszcze inny sposob. Wszystko czego bedziesz potrzebowal, to papier i dlugopis, a pozwoli
Ci to utrwalac¢ lokalizacje jak w GPS-ie.



) Walking Papers

Rozdzial 5

Mapujemy z Walking Papers

Wprowadzenie

W tym rozdziale zobaczymy jak mozemy zapisywac potozenia punktéw uzytecznosci bez urzadzenia GPS.
Wykorzystamy platforme¢ Walking Papers, dzigki ktérej wydrukujesz uproszczona mape okolicy, bedziesz
po niej rysowat i notowat na niej zbierane informacje, aby pozniej méc wgraé to wszystko bezposrednio
do JOSM-a. Tam dodasz nowe punkty do OpenStreetMap.

1. Ogélnie o0 Walking Papers
Zanim wejdziemy w szczegoly, spdjrzmy na ogdlna zasade pracy z platforma Walking Papers, w kilku
krokach:

Krok 1: Zlokalizuj miejsce, ktore chciatbys zmapowaé na stronie Walking Papers: www.walking-
papers.org. Wygeneruj i wydrukuj uproszczona mapke¢ danej okolicy. Bedzie ona Twoim
brudnopisem. Mozesz wybra¢ wydruk aktualnego stanu tego obszaru w OpenStreetMap, lub tez
zdjecia lotnicze, jesli takowe sa dostgpne w zadanym obszarze.
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Krok 2: Wykorzystaj mapke, ktora wydrukowales$, przy zbieraniu danych w terenie. Nano$ na nia
dlugopisem brakujace punkty jakie znajdziesz. Nano$ linie reprezentujace osie brakujacych drog,
obrysy budynkéw, i tak dalej. Zapisuj notatki o nowo dodanych obiektach bezposrednio na kartce
z mapka, lub tez notuj na tej kartce jedynie numery, do ktorych opisy znajda si¢ w Twoim notatniku.

Krok 3: Zeskanuj swoja mapkg-brudnopis do pliku na komputerze. Jesli nie masz pod rgka
skanera, mozesz tez uzy¢ aparatu fotograficznego, o ile robi zdjecia dobrej jakosci. Potem wgraj

obraz mapki na strong Walking Papers.
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Krok 4: Zaladuj swoje dzieto — mapke z notatkami, z Walking Papers do JOSM-a. Uzyj swoich
notatek widocznych na zeskanowanym obrazie jako punkt odniesienia do wyrysowania ich cyfrowo
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2. Jak dzialaja Walking Papers?
Jesli postgpujesz wedtug opisanych wyzej instrukcji, dostaniesz poprawne wspoirzegdne geograficzne
obiektow, uzywajac do tego tylko kartki papieru i niczego ponad to. Jak to mozliwe?

Kiedy drukujesz obrazek z Walking Papers, twoj brudnopis zawiera dwu-wymiarowy kod kreskowy na dole
strony. Ten kod niesie informacj¢ o granicach widocznego obszaru i pozwala platformie Walking Papers
przyporzadkowaé wspotrzedne geograficzne wszystkiemu co znajdzie si¢ na zeskanowanym obrazku.
Pozniej, gdy zaladujesz twojq kartke z powrotem do JOSM-a, wszystko co na niej narysowate$ pojawi sig
w swojej rzeczywistej lokalizacji, a przynajmniej nie zbyt daleko od niej. Tyle nam wystarczy.

Teraz dowiedzmy si¢ konkretnie jak tworzy¢ 1 uzywaé takich map-brudnopisow.

3. Wygeneruj i wydrukuj

Wilacz swoja ulubiona przegladarke — moze to by¢ Firefox, Chrome, Opera, czy Internet
Explorer.
W pasku adresu na gorze okna wpisz nastepujacy tekst, po czym wcisnij Enter:

walking-papers.org

Strona, ktdra si¢ zataduje powinna wyglada¢ mniej wigcej tak:
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e Przejedz na dot strony przewijajac kolkiem myszy lub pionowym paskiem przewijania
z brzegu okna. Zatrzymaj si¢ w miejscu gdzie widoczna jest mapka, taka jak ta:

To get started, search for a town of city you know, then pan
and zoom the map to an exact location.

| Find |

S7°4727"N, 122°20°34"W at zoom level 11.
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Crientation: | Portrait (Letter) 2 || Make |
Layout: @ 1page ' 4 pages (2x2) 16 pages (4x4)

Provider: | OpenStreetMap =

Grid: @ None UTM MGRS/USNG

e Mapa pokazuje obszar ktéry bedzie wydrukowany na kartce papieru. Mozesz ja przesuwac
w ten sam sposob w jaki poruszasz si¢ po mapie na stronie gtownej OpenStreetMap: tapiac
i przeciagajac lewym przyciskiem myszki, i powigkszajac/zmniejszajac skale kotkiem
przewijania. Klikanie na przyciskach + i — rdwniez powoduje zmiang skali/powigkszenia
mapy.

e Tuz nad mapka jest pole wyszukiwania z przyciskiem ,,Find” obok (ZnajdZ). Mozesz
go uzy¢ aby wyszukaé jaka$ miejscowos$¢ i automatycznie wycentrowaé na niej mapke.
Sprobuj w pisaé nazwe swojego miasta lub wsi w tym polu i przycisnij ,,Find”.
Jesli Walking Papers odnajdzie zadanga miejscowos$¢, ustawi na niag widok mapy.

e Tuz ponizej] mapy jest dostgpnych kilka dodatkowych opcji. Pierwsza oznaczona jest
»Orientation” (Orientacja). Pozwala na zmiang rozmiaru i orientacji Twojego wydruku.
Sprobuj zmieni¢ to ustawienie klikajac w polu obok i wybierajac format ,,.Landscape (A4)”
(Poziomo, rozmiar A4). Powiniene§ wtedy moc zauwazy¢ jak rozmiar i ksztalt mapy
zmienily si¢ na szerszy i odpowiadajacy formatowi strony A4.



Kliknij w polu obok stowa ,,Provider:” (Dostawca). Mozesz tu wybra¢ jedna z kilku opcji
wygladu mapy. Wigkszo$¢ opcji zmienia styl graficzny mapy, przez zmiang grubosci linii,
zestawu kolorow, czcionek i symboli. Jesli ustawisz opcje ,,Bing Aerial Imagery”, zamiast
zwyktej mapy zobaczysz zdjecia lotnicze danego obszaru udostgpniane przez Microsoft.
Nie wszystkie miejsca na $wiecie sa pokryte zdjgciami wysokiej jakosci i tak w Polsce tylko
okoto jednej czwartej powierzchni posiada takie zdjecia. W pozostatych miejscach mozesz
trafi¢ na rozmyte obrazy, ktore nie sa szczegolnie przydatne w mapowaniu.

Upewnij si¢, ze mapa pokazuje witasnie ten obszar, w ktorym bedziesz mapowat. Nawet po
wyszukaniu miejscowosci moze by¢ warto dopasowaé widok aby zaznaczy¢ lepiej
interesujacy Cig obszar. Kiedy powigkszasz i pomniejszasz skal¢ mapy, zmieniasz ,,poziom
zoom” — jest to prosty sposéb na wyrazenie powigkszenia mapy. Kiedy maksymalnie
,»oddalisz” widok, jeste§ na zerowym poziomie zoom. Kiedy za$ ,,przyblizysz” mape do
maksimum, jest to poziom osiemnasty. Aktualny zoom jest podany tuz nad widokiem
mapy. Zwykle poziomy 15, 16 lub 17 najlepiej nadaja si¢ na brudnopisy Walking Papers.
Teraz zrobmy nasz wydruk! Gdy znalazte$ obszar, ktory masz zamiar odwiedzi¢ w terenie
oraz gdy ustawiles opcje wydruku tak, ze mapa wyglada sensownie, jestes gotowy. Kliknij
przycisk ,,Make” (Wykonaj) ponizej mapy.

Zobaczysz nowg strong, ktora informuje o tym, ze Twodj wydruk jest wlasnie przetwarzany.
Kiedy bedzie gotowy, pojawi si¢ na tej stronie podglad wydruku. Zwykle trwa to gdzies$
pomiedzy kilkoma minutami a dwudziestoma minutami.

ki walking Papers

Home Prints Scans Upload Zeitgeist About

Preparing your print.

This may take a little while, generally a few minutes. You don't
need to keep this browser window open—you can bookmark
this page and come back later.

Kiedy two6j wydruk bedzie gotowy, kliknij ,,Download map PDF for print” (Pobierz PDF
mapy do druku). Rozpocznie si¢ pobieranie Twojej mapy-brudnopisu.

Kiedy pobieranie dobiegnie konca otworz pobrany plik PDF. Podtacz drukarke i wydrukuj
strong. Jesli wszystko pojdzie dobrze bedziesz miatl juz swoj wydruk na kartce papieru.

4. Mapowanie z Walking Papers

Wez ze soba swoja wydrukowana mapke i korzystaj z niej jako przewodnika aby znalezé
nowe miejsca, nie naniesione jeszcze w OpenStreetMap.

Liniami oznaczaj drogi, obrysy boisk, budynkow, itd. Rob notatki o kazdym miejscu prosto
na mapie, lub opisyj je jedynie numerami odnoszacymi si¢ do notatek w Twoim notesie
czy zeszycie. Tam mozesz sobie pozwoli¢ na doktadniejsze opisy atrybutéw kazdego
obiektu.



Gdy twoje dodatki na papierowej mapie zaczna wyglada¢ satysfakcjonujaco, mozesz usiasé
przy komputerze i dodaé je do cyfrowej mapy w OpenStreetMap.

5. Skanowanie i zapis w Walking Papers

Walking Papers jest bardzo efektywna metoda mapowania przy pomocy dlugopisu i kartki
papieru, ale nawet ona nie zatatwi magicznie wszystkiego za nas. Nadal musimy wgra¢ nasz
brudnopis do edytora JOSM i wprowadzi¢ nasze dane na komputerze, cyfrowo,
aby ostatecznie znalazly si¢ w OpenStreetMap.

Pierwszym krokiem jest zeskanowanie Twojej mapy-brudnopisu. Mozesz tego dokonaé
podiaczajac skaner, wkladajac do niego kartke i zapisujac w pliku wynikowy obraz.
Jesli nie masz skanera, mozesz zrobi¢ zdjgcie strony z mapa aparatem cyfrowym, ale bedzie
to wymagaé¢ dosy¢ dobrych warunkoéw. Upewnij sig, ze kartka lezy ptasko na jakiej$
powierzchni a aparat jest prosto nad nia. Koniecznie zmie$¢ kod kreskowy na Twoim
zdjeciu,  Walking  Papers nie podziala bez  niego. Oto  przyktad
zeskanowanego/sfotografowanego kolorowego wydruku:
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Kiedy masz juz owoce swojej pracy zeskanowane i zapisane w pliku graficznym, wlacz
przegladarke i otworz walking-papers.org tak jak wczesnie;j.
Kliknij zaktadke ,,Upload” (Wgrywanie).
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L] upload scan (Walking Papers)
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You're Uploading A Scanned Map

“You're here because you have a paper version of a printed
map and you'd like to send a scanned version to trace into
OpenStreetMap. Your scan should be a reasonably-high
resolution (200+ dpi) image file, such as a JPEG. A PDF file
will not work.

xports/Downloads/Zepp1.jpg [ Browse... | Send

Examples

Kliknij ,,Przegladaj...” i odnajdz zeskanowana/sfotografowana mapg.

Kliknij ,,Send” (Wyslij).

Wgrywanie twojego obrazka moze zaja¢ kilka minut, zaleznie od szybkosci Twojego
potaczenia z Internetem. Kiedy wysytanie dobrnie do konca, ukaze si¢ nowa strona
zawierajaca kilka pytan na temat skanu.

Walking Papers
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You've Uploaded A Scanned Map

You've just uploaded a scanned map, and you're about to add
a few bits of information about it before you proceed to trace it.

Do you plan to edit this yourself? No =
You don't have to do your own OpenStreetMap editing. Saying
“no” will let other visitors know about scans they can help with.

Describe your additions.

Did you add businesses, fix footpaths, mark traffic lights,
outline parks, place mailboxes? Write a few words about the
changes to this area.

shops and restaurants in Cheim

Save

e Obok pytania ,,Do you plan to edit this yourself?” (Czy bedziesz sam wprowadzaé dane?)
zaznacz ,,No” (Nie). To spowoduje, ze Twoja mapa bedzie dostgpna publicznie, a wigc inni
mapowicze beda mogli ja tez zobaczyc.

e W pustym polu na dole opisz co mapowates. Taki opis moze zawieraé nazwg miejsca
i rodzaje obiektéw na ktoérych skupite$ si¢ mapujac.

e Kliknij ,,Save” (Zapisz). Twoja odrgczna mapa bedzie teraz przetwarzana przez Walking
Papers. Moze to potrwaé nawet 20 minut i wigcej. Jesli uczynite$ ja publiczna wybierajac
,INO” na poprzedniej stronie, mozesz juz zamknac¢ przegladarke 1 wroci¢ na strong Walking
Papers w dowolnym po6zniejszym momencie, kiedy przetwarzanie bedzie ukonczone.



6. Ladowanie do JOSM-a
e Jesli zakonczyt si¢ juz proces przetwarzania Twojego skanu, mozesz zatadowaé go
do edytora JOSM i wygodnie dodawa¢ stamtad informacje do OpenStreetMap w oparciu
o skan. Wro¢ na strong Walking Papers otwierajac adres walking-papers.org
w przegladarce, tak jak poprzednio.
Kliknij ,,Scans” (Skany).
Odnajdz swoja pracg na liscie i kliknij ja. Powinno to wyglada¢ jako$ tak:

® o Scanned Map #fmxcgdqd (Walking Papers) - Mozilla Firefox Ot 11:18AM @ jeff
[‘) scanned Map #fmxcgdqd (wa... i
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Scanned Map

Added businesses, crosswalks, and noted a wrong sireet
name.

Covers the area near 45°07'50"N, 66°49'21"W
St. George, New Brunswick, Canada
Uploaded 4 hours ago.

§ walking Papers

e Aby zatladowac ten skan w JOSM-ie musimy skopiowac jego numer. W pasku adresu na
gorze przegladarki zaznacz caly tekst i weisnij Control+C (Linux, Windows) lub 3&C (Mac).
Adres ten powinien wyglada¢ podobnie do tego:
http://walking-papers.org/scan.php?id=fmxcgdqd

e Teraz uruchom JOSM-a. W rozdziale 3 zainstalowaliSmy wtyczke Walking Papers, dzigki
ktoérej bedziemy teraz mogli zobaczy¢ nasz skan. Jesli nie masz zainstalowanego Walking
Papers, skocz na chwilg do rozdziatu 3.3 i zainstaluj go wedtug tych instrukc;ji.

Na pasku menu JOSM-a kliknij ,,Walking Papers” i nastgpnie ,,Zeskanowana Mapa...”.
Wecisnij Control+V lub 3V na klawiaturze aby wklei¢ adres skopiowany ze strony www
Walking Papers. Kliknij ,,OK”.

e Jesli wszystkie kroki sig powiodly, zobaczysz swoja odreczna mape tadujaca si¢ w JOSM-ie.
W nastegpnym rozdziale zobaczymy jak dodaje si¢ zmapowane przez Ciebie miejsca do
OpenStreetMap.

7. Powtarzaj!
e Po tym jak dodasz swoje zmiany do OSM, zostang w koncu zapisane na mapie. Kiedy
kolejny raz bedziesz chcial poprawi¢ mape, mozesz wydrukowaé nowy brudnopis z Walking
Papers, ktory bedzie juz zawieral zmiany wprowadzone przez Ciebie tym razem. W miar¢
powtarzania procesu, mapa miejsca bedzie stawata si¢ coraz lepsza!

Podsumowujac

Gratulacje! W tym rozdziale obyte$ si¢ z Walking Papers i ich dziataniem. Nauczyte$ si¢ jak stworzy¢,
zapeti¢ informacjami i zeskanowaé taka mape. W nastepnym rozdziale bedziemy uczyli si¢ dodawania
zmapowanych przez nas miejsc do OpenStreetMap, a wtedy bedziesz juz znal kompletny proces edytowania

mapy.
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Rozdzial 6

Edytowanie z JOSM-em

Wprowadzenie

W trzecim rozdziale zainstalowale§ JOSM-a na komputerze i narysowale$ swoje pierwsze punkty, linie
i obszary. Dodales do tych obiektow szablony przypisujac im ich atrybuty. Po kilku ¢wiczeniach bytes$
w stanie nakresli¢c w JOSM-ie wlasna mapke.

Rysowanie mapy w rozdziale 3 byto treningiem w uzywaniu JOSM-a i dodawaniu nowych miejsc. Nasze
mapy nie byly jednak doktadne, dlatego, ze nie przypisaliSmy im polozenia. W dwodch poprzednich
rozdziatach zbadalismy wigc dwa narzgdzia: GPS oraz Walking Papers, dzigki ktorym mozemy znalezé
rzeczywiste potozenie kazdego z naszych obiektow. To polozenie jest zdefiniowane para wspotrzednych.

Nakreslenie prawdziwej mapy, czyli takiej gdzie punkty, linie i1 ksztalty, umieszczone sa w swoich
rzeczywistych lokalizacjach, nie rozni si¢ niczym od kreslenia mapek jakie rysowalismy w rozdziale trzecim.
Z tym, ze teraz uzyjemy naszych punktow i §ladéw GPS-owych, oraz naszych brudnopisow Walking Papers,
do narysowania podobnej mapy w jej poprawnym potozeniu na powierzchni globu.

W tym rozdziale nauczymy si¢ edytowaé mape, ktéra jest czescia OpenStreetMap, i nanosi¢ na nia nasze
poprawki. Poznamy podstawowy cykl mapowania w OSM:

1) pobranie aktualnych danych mapowych z OSM

2) zmodyfikowanie ich z wykorzystaniem GPS, Walking Papers, naszych notatek oraz
podktadow zdjeé lotniczych, jako wskazowek

3) zapisanie zmian w OpenStreetMap

Konczac ten rozdziatl bedziemy w stanie zobaczy¢ nasz wlasny wktad na mapie OpenStreetMap.

1. Przygotowanie JOSM-a
e Aby uruchomi¢ JOSM-a spod systemu Windows, kliknij na menu Start w lewym dolnym

rogu i odnajdz program JOSM.

e Teraz zataduj Twoj plik gpx i Twoj wydruk z Walking Papers z naniesionymi na niego
notatkami. Nie ma potrzeby otwierania ich obydwu jednoczesnie, ale zrob tak jesli tego
chcesz. Zajrzyj jeszcze raz do dwoch poprzednich rozdziatéw jesli nie pamigtasz jak sig
otwierato te zasoby.
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2. Pobieranie danych z OSM
o Pamigtasz cykl edytowania OpenStreetMap z wprowadzenia do tego rozdzialu? Pobieranie

danych, edycja, zapis. A zatem zanim bgdziemy mogli rozpoczaé edycj¢ musimy pobraé
z OSM istniejace dane w naszym obszarze.

e Kiedy otwierasz plik gpx czy brudnopis z Walking Papers, okno mapy wyswietli to co
zatadowates$ 1 samo ustawi si¢ na odpowiednich wspolrzgdnych. Po otwarciu pliku spoéjrz
w lewy dolny rég JOSM-a. Widoczne sa tam dilugos¢ i1 szeroko$¢ geograficzna
(wspotrzedne) twojego kursora myszy.

@

- 1
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e Poniewaz Twdj widok mapy pokazuje juz obszar, ktéry zamierzamy edytowaé, $ciagnigcie
danych dla tego obszaru bedzie bardzo proste. Kliknij ,,Plik” w lewym gérnym rogu
JOSM-a po czym kliknij ,,Pobierz z OSM”. To spowoduje otwarcie okienka pobierania.
Mozesz dosta¢ si¢ do tego okienka prosciej za pomoca przycisku Pobierz, pokazanego tutaj:

ik

-

e Po otwarciu okienka pobierania zobaczysz mape z r6zowym prostokatem. Jesli mapa nie
jest widoczna, kliknij zaktadke ,,Slippy map”.
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Roézowy prostokat reprezentuje obszar mapy ktory bedziemy chcieli pobra¢ do edycji.
Jesli nie przesuwates mapy po otwarciu Twojego §ladu GPS czy podktadu Walking Papers,
ré6zowy prostokat powinien wskazywaé interesujacy nas wlasnie obszar. Jesli jednak
chciatby$ pobra¢ wigkszy zakres danych, zaznacz nowy prostokat. Aby zaznaczy¢ nowy
obszar kliknij na mapie, przytrzymaj lewy przycisk myszy w dole i przesun mysz
w przeciwlegly rég interesujacego Cig obszaru. Pus¢ przycisk myszy aby zakonczyc
rysowanie prostokata.

Kiedy rozmiar i lokalizacja prostokata Ci odpowiadaja, kliknij ,,Pobierz” na dole okienka.
JOSM S$ciagnie wszystkie dane w tym obszarze z OpenStreetMap i pokaze w Twoim oknie
mapy gotowe do edycji.

3. Wprowadzanie zmian

Nastepnym krokiem jest zmodyfikowanie mapy i dodanie do niej nowych elementow.
Nie zawsze bedzie to tatwe na poczatku, ale dzigki kolejnym probom bedzie Ci
to wychodzi¢ coraz tatwiej.
Aby przesuna¢ jaki$§ punkt, lini¢ lub obrys czego$ na mapie, uzyj trybu zaznaczania.
Kliknij na obiekcie i przesun go tam, gdzie powinien si¢ znalezé. Mozna uzy¢ tej metody
do poprawiania polozenia elementow, ktore narysowano w ztym miejscu.

T
Uzyj trybu rysowania do nanoszenia nowych punktow, linii i ksztattow. Opisuyj te obiekty
wybierajac pozycje z menu Szablony, tak jak to czynite§ w trzecim rozdziale.
Pamigtaj, Ze twoje nagrania i punkty z GPS-a, i twoj wydruk z Walking Papers nie znajda
si¢ w samym OpenStreetMap. Musisz pododawa¢ wszystkie nowe obiekty komputerowo,
przy pomocy trybu rysowania. Ale twoje §lady, punkty i notatki sa widoczne w tle jako
pomoc w rysowaniu.
Zatozmy teraz, ze zapisatle§ na Twoim urzadzeniu GPS waypoint nazwany 030.
Jednocze$nie zanotowates w notatniku, ze numer 030 to szkota. Aby doda¢ ten punkt do
OpenStreetMap powiniene$ zaznaczy¢ ikonk¢ trybu rysowania i wykona¢ podwdjne
kliknigcie myszka w punkcie 030 w widoku mapy. To utworzy nasz punkt. Potem zajrzyj
do menu szablon6éw i odnajdz szablon Szkota (w ,,Ustugi” — ,,Edukacja”). Wprowadz nazwe
szkoty i kliknij ,,Zastosuj szablon”. Rob doktadnie to samo dodajac linie i obszary.



4. Wgrywanie zmian
e Po wprowadzeniu kilku poprawek na mapie, zapiszmy teraz Twoje zmiany

w OpenStreetMap. Aby zapisa¢ zmiany, tak jak przy pobieraniu danych, musimy mieé¢
polaczenie z Internetem, bo rzeczywiscie przesylamy dane do projektu OSM.

e Kliknij menu ,,Plik” na goérnym pasku i wybierz ,,Wyslij dane”. Otworzy si¢ okienko
wgrywania. Do tego samego okienka mozesz dostac si¢ przez przycisk ze strzatka w gore,
ktory pokazany jest ponize;j:

LT

e Okienko pokazuje listg¢ wszystkich obiektow, ktore dodajesz, oraz obiektow, ktore
modyfikujesz lub usuwasz. W polu ponizej nalezy skomentowa¢ zmiany ktdre sa wysylane.
Wpisz tu kroétki opis dokonanych zmian.

\ = Warstwy
K IE] Warstwa danych 1
L) | i Walking Papers: fmxcgdqc
(3] ) Wysytanie do "http:/ /api.openstreatmap.org/api...
9 obiektow do dodania: E | []
O wezet (15.1304300,51.8227587) e
O wezet (15.1304960,51.8232767) cztonkost
o wezet (15.1305329,51.8228307) Bior:
O wezet (15.1305612,51.8223819)
O wezet (15.1305738,51.8227131) school
o wezet (15.1306691,51.8227798) Szkota
O wezet (15.1306757,51.8234026)
O wezet (15.1309391,51.8226464)
%3 Szkota Podstawowa (8 weztdw) -
# Edycja
Zestawy zmian | Zaawansowane ;gi:l | We
;/ Ustawienia | Znaczniki nowego zestawu zmian | v (8 wéﬂév
1 | Dotacz krotki opis zmian, ktére wysytasz do serwera:
A school added in Jabtonna| -
Przesyfanie 9 obiektow do 1 zestawu zmian uzywajac 1
zapytania (zaawansowana konfiguracja)
Obiekty sa przesytane do nowego zestawu zmian. Zestaw TI:
zmian zostanie zamkniety po przestaniu (konfiguruj) | =
[ Wyslij zmiany| @) Anuluj| | $5 Pomoc fly=school d
Etow

=Szkota Pot

:[}:Zaznacz ] Cofnij

(brak obiektu) Zwolnii przycisk myszki, aby zaznaczvc obiekty w kwadracie.



Kliknij ,,Wyslij dane”.

Podczas wgrywania Twojego pierwszego zestawu zmian w programie JOSM, bedziesz
poproszony o nazwe¢ Twojego konta uzytkownika oraz hasto, dla konta, ktore stworzyles
w rozdziale 2. Wpisz je w okienku ktdre si¢ pojawi. Jesli zaznaczysz pole wyboru na dole
okienka, Twoje konto zostanie zapamigtane w programie i nie bgdziesz musial wigcej
wpisywac¢ tych informacji. Kliknij ,,Authenticate”.

I Authenticating at the OSM AFI
‘hitp:Mapi.openstreetmap.orgl/apif/0.6/" failed.
Please enter a valid username and a valid
password.

Tworzenil] Mazwa uzytkownika |

Hasto |

Liwaga: Hasfo nie jest sayrowane podczas ransmisy

[[]Zapisz nazwe uzytkownika i hasto (nieszyfro...

<9 puthenticate ‘ | @ Anuluj| | E3 Pomoc |

o

Begdziesz musial odczeka¢ moment az dane zostana wystane, i wlasciwie to wszystko!
Dokonates swojej pierwszej edycji w OpenStreetMap w programie JOSM. Mozesz
wprowadza¢ i wysyta¢ dalsze zmiany. Zawsze pamigtaj, zeby wystac¢ je przed zamknigciem
programu.

5. Obejrzyj swoje zmiany na mapie

Otworz znowu przegladarke 1 zataduj openstreetmap.org

Odnajdz na mapie obszar, ktory edytowates.

Powinienes$ teraz widzie¢ mapg z uwzglgdnieniem zmian, ktore wprowadzites! Jesli zmiany
si¢ nie pojawily, by¢ moze musisz przetadowac strong, wciskajac Control+R aby odswiezy¢
zawarto$¢ strony. Czasem mapa nie aktualizuje si¢ sama i trzeba daé przegladarce znaé
by pobrala nowa wersje, odSwiezajac strong.

A jesli zmiany nadal nie sa widoczne? Nie martw si¢ — wygenerowanie nowej mapy
w danym obszarze moze zaja¢ kilka do kilkudziesigciu minut zaleznie od aktualnego
obciazenia w projekcie. Sprawdz tez Twoje zmiany w JOSM-ie aby upewni¢ sig, ze sa
dodane poprawnie. Prosta zasada mowi, ze jesli dodane punkty sa oznaczone symbolami
w programie JOSM, to bedzie je rowniez widaé przez strong www OpenStreetMap.

Podsumowujac

Zobaczytes$ juz jak dodawaé nowe rzeczy do OpenStreetMap, co dalej? Pamigtaj, ze mapy OSM staja si¢
coraz lepsze i doktadniejsze z czasem. Za kazdym razem kiedy wprowadzasz kolejne edycje, zostaja one
w OpenStreetMap i tak jak Ty mozesz poprawia¢ elementy wprowadzone przez innych, inni uczestnicy beda
ulepsza¢ Twoj wktad i budowac¢ na nim.

W nastepnym rozdziale przyjrzymy si¢ kilku zaawansowanym technikom edycji w JOSM-ie. Nauczymy si¢
rysowac doktadniejsze obrysy obszarow, poznamy kilka narzgdzi i dowiemy si¢ do czego stuza te wszystkie
przyciski i panele wokot widoku mapy!


http://openstreetmap.org/
http://openstreetmap.org/
http://openstreetmap.org/
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Zaawansowane edytowanie

Wprowadzenie

W poprzednich rozdziatach nauczyte$ si¢ jak rysowa¢ punkty, linie i ksztalty w JOSM-ie, jak otwiera
waypointy i §lady z Twojego GPS-a oraz jak pobiera¢ dane, edytowac i wysyta¢ zmiany do OpenStreetMap.
W tym rozdziale bardziej szczegdtowo przedstawimy niektore funkcjonalnoscei edytora JOSM, tak by§ mogt
wyj$¢ poza podstawy edytowania i lepiej zrozumie¢ to oprogramowanie. O ile rozdziat ten nie jest wielce
zaawansowany, jest krokiem wyzej od poprzednich. Jesli nie czujesz, ze w pelni zrozumiate§ ¢wiczenia,
ktore nas tu doprowadzity, sprobuj jeszcze poéwiczy¢ przed pojsciem dale;j.

1. Wycieczka

po JOSM-ie

Java OpenStreetMap Editor =¥ OPE = 1) B 904AM @jeff O

Plik Edycja Widok Narzgdzia Szablony Podktady mapy Historia Difwigk Pomoc

LIS EY

& -8.4698698

AP S |

|| @ ) BEROICOIC I

= Warstwy +HO
@2 3 Warstwa danych 2

@ & Znacznikiz 30 Czerwea 2011.gpx

@ oex 30 Czerwea 2011.gpx

@ [ walking Papers: vkhgmndp

AEIFALREIEI]
= & Properties: 1/ Memberships: 0 0

HighwaysiStreets/Residential
Ke Value
highwa: residential

4= Add | = Edit |ﬂnelete

= V. Sel:Rel:0/Ways:1/MNodes:0 {3
%" highway (3 nodes)

select | y.search

Z 1 Author E.1x]
Author | # Objects | % [ &r
macmoen |1 [100% IC2

Select | Shawinful Rroadcr

(D118.7632081 I £ @m249.0m «f§ (no object) add to selection (Ctrl to toggle); Shift-Ctrl to rotate selected; Alt-Ctrl to scale selected; or change selection

JOSM posiada wiele roznych funkcji. Gtownym obszarem okna programu, z ktorym juz si¢
zaznajomites, jest widok mapy, i jest to miejsce, w ktorym wykonuje si¢ wigkszo$¢ operacji.
Mozesz tutaj przeglada¢, edytowa¢ oraz dodawaé dane geograficzne zwiazane
z OpenStreetMap.

Po prawej stronie okna mapy znajduje si¢ szereg paneli wykorzystywanych do réznych
rzeczy. Po instalacji JOSM-a czg$¢ paneli wlaczonych jest domys$lnie, np. Warstwy,
Witasciwosci oraz Zaznaczenie. Gdy w oknie mapy zaznaczysz punkt, lini¢ lub obszar,
obiekt ten pojawi si¢ w panelu Zaznaczenie. Informacje o obiekcie pojawia si¢ w panelu
Wtasciwosci, nazwa ostatniego autora natomiast — w panelu Autorzy.

Po lewej stronie JOSM-a znajduja si¢ paski narzedzi zawierajace rozne przyciski. Kilka
gornych przyciskow pozwala zmienié¢ tryb dzialania myszy w widoku mapy. Poznale$ juz
dwa pierwsze tryby: tryb zaznaczania i tryb rysowania. Kolejne sluza do powigkszania
widoku, usuwania obiektow, rysowania ksztalttow oraz rysowania linii réwnoleglych
do innych.

Ponizej tych narzedzi znajduja sig¢ kolejne przyciski. Pozwalaja otwierac i zamykac¢ panele
po prawej stronie okna programu.



2. Warstwy w JOSM

Otworz Twoj plik GPX 1 pobierz jakies dane z OpenStreetMap, jesli jeszcze tego nie
zrobites. By¢ moze zauwazyle$, ze kiedy otwierasz pliki lub dodajesz podktad Walking
Papers, dane z OpenStreetMap, czy podklad zdje¢ lotniczych, nowy element pojawia si¢ na
liscie warstw w panelu na prawo od mapy. Panel Warstw w Twoim edytorze moze
wyglada¢ jakos tak:

= Warstwy = &3

@2 J Warstwa danych 2
@ & Markers from 30 Czerwca 2011.gpx
W erx 30 Czerwea 2011.gpx
@ 7 Walking Papers: vkhgmndp

¥ % | " )
Kazdy element na liScie reprezentuje inne zrodlo danych, ktéore widoczne jest w widoku
mapy. W przyktadzie powyzej ,,Warstwa danych 2 odnosi si¢ do danych z OpenStreetMap
ktére aktualnie edytujemy. ,,Znaczniki..” to waypointy z GPS-a, a ,,30 Czerwca 2011.gpx”
to nasz $lad GPX. Na koncu widoczna jest warstwa utworzona kiedy dodalismy nasz skan
z Walking Papers do JOSM-a. Mozesz doda¢ warstwg Bing, ktora pokazuje w tle zdjecia
satelitarne, klikajac menu ,,Podktady mapy” na gérnym pasku i wybierajac ,,Bing Sat”.

Aby ukry¢ ktoras warstwe w widoku mapy, zaznacz ja w na liScie warstw myszka i kliknij
przycisk Pokaz/Ukryj, ktory wyglada tak:

%
Wybrana warstwa powinna teraz znikna¢ z okna mapy. Kliknij ponownie przycisk
Pokaz/Ukryj, a pojawi si¢ znowu.

Mozesz zamknaé warstwe zaznaczajac ja i wciskajac przycisk Usun:

8/

Na koniec musisz jeszcze wiedzie¢, ze tylko warstwy ustawione jako aktywne, moga by¢
w danym momencie edytowane w JOSM-ie. Jesli program nie pozwala Ci wprowadzi¢
zmiany na mapie na warstwie danych OpenStreetMap, prawdopodobnie ta warstwa nie jest
wybrana jako aktywna. Wigkszo$¢ warstw, takich jak slady, punkty z GPS, Walking Papers
czy zdjgcia satelitarne, nie sg w ogdle edytowalne, bo sa zrodtami informacji. Jedynym
rodzajem warstw, ktoére mozesz edytowac, sa dane z OpenStreetMap. Warstwy te domyslnie
pojawiaja si¢ pod nazwa ,,Warstwa danych 17, itd.

Aby uaktywni¢ warstwe, tak by moc ja edytowad, zaznacz ja w panelu warstw i kliknij
przycisk Aktywuj:

=

3. Zapisywanie danych OSM na komputerze

Po pobraniu danych z OSM zajdzie czasem potrzeba zapisania ich na komputerze np. w celu
dalszego edytowania ich bez polaczenia z Internetem 1 wystania zmian dopiero
po ponownym uzyskaniu dostepu do sieci, szczegdlnie w podrdzy.

Przed zapisem pliku OSM upewnij si¢, ze warstwa z danymi jest aktywna w panelu Warstw.
Wybierz opcje¢ ,,Zapisz” w menu ,,Plik”. Wybierz miejsce zapisu oraz nadaj plikowi nazwe.
Plik mozesz rowniez zapisa¢ uzywajac przycisku:

£ 3

]
Teraz mozesz zamkna¢ program JOSM, a Twoje dane mapowe beda w pliku na komputerze.
Kiedy bedziesz chcial go znéw otworzy¢, uruchom JOSM-a, przejdz do menu ,,Plik”
i kliknij ,,Otworz...”.



4. Dodatkowe narzedzia kreSlenia mapy

5. Tagi

JOSM posiada wiele dodatkowych narzedzi ulatwiajacych rysowanie linii oraz ksztattow.
Znajduja si¢ one w menu ,,Narzedzia™:

dok MarzedzZia Sza
Aby zastosowa¢ funkcje z tego menu, musisz najpierw zaznaczy¢ wezel, lini¢ lub ksztatt
w oknie mapy. Do najbardziej uzytecznych funkcji naleza:

o ,Rozdziel droge” (Split Way) - pozwala podzieli¢ lini¢ na niezalezne czgsci.
Funkcja ta jest przydatna przy dodawaniu réznych atrybutow dla poszczegdlnych
odcinkow drogi. Aby jej uzy¢ zaznacz ktéry$ wierzchotek linii, ktora chcesz
podzieli¢, wybierz ,,Rozdziel droge” w menu ,,Narzedzia”, i powinna wtedy zosta¢
podzielona na krotsze fragmenty.

e . Polacz drogi” (Combine Ways) - funkcja dziatajaca odwrotnie do poprzedniej. Aby
potaczy¢ linie musza one posiada¢ wspdlny wierzchotek (wezet). Aby uzy¢ tej
funkcji zaznacz linie, ktére chcesz potaczyé. Mozesz zaznaczy¢ kilka obiektow
trzymajac klawisz SHIFT przy ich zaznaczaniu. Po zaznaczeniu wszystkich
odcinkéw wybierz ,,Potacz drogi” w menu ,,Narzedzia”.

e ,,0dwrd¢ kierunek drog” (Reverse Way) - zmienia kierunek linii. Gdy Twoja linia
reprezentuje drogg jednokierunkowa moze zaj$¢ potrzeba poprawienia jej kierunku.
W pozostatych przypadkach kierunek nie jest istotny.

o, Upros¢ droge” (Simplify Way) - pozwala uprosci¢ lini¢ w przypadku, gdy zawiera
zbyt duza ilo$¢ wierzchotkow. Funkcja usuwa cze$¢ weztoéw linii.

e ,Rozmies¢ wezly na okregu” (Align Nodes in Circle) - funkcja uzyteczna przy
rysowaniu kolistych ksztaltow. Narysuj przyblizony okrag i uzyj tej funkcji, aby
rozmiesci¢ wezty na okregu.

e ,Wyrownaj wezly na prostej” (4lign Nodes in Line) - pozwala rozmiescic¢ kolejne
wezly wzdhuz jednej proste;.

e ,Korekta prostopadlosci” (Orthogonalize Shape) - przydatna przy rysowaniu
budynkéw. Po odrecznym narysowaniu budynku, ta funkcja poprawi jego ksztalt tak,
by zawierat katy proste.

Kiedy rysujesz punkt, lini¢ czy obszar, na poczatku posiada on potozenie w przestrzeni,
ale nie ma informacji o obiekcie, ktory reprezentuje. Innymi stowy: wiemy gdzie to jest,
ale nie wiemy co to jest. Dotychczas uzywaliSmy wigc opcji z menu ,,Szablony”
aby zdefiniowac atrybuty kazdego obiektu.
OpenStreetMap rozpoznaje czym jest dany obiekt korzystajac z jego tagéw. Tag jest taka
etykieta ktora przyklejasz do czegos$. Przyktadowo, kiedy narysujg¢ kwadrat, jest on jedynie
ksztaltem. Po6zniej opisuje czym jest obiekt, do ktorego sig odnosi, dodajac kilka tagow:

o ten kwadrat na mapie jest budynkiem,

o nazwa tego budynku, to ,,Zamek Ujazdowski”,

o ten budynek ma 4 pigtra.
Mozesz nadawac obiektom ile tylko chcesz tagow. Tagi sa zapisywane jako pary
fragmentow tekstu (zwykle pojedyncze stowo lub liczba), nazywanych kluczami
i warto$ciami. Tagi, ktére wymieniliSmy powyzej, w OpenStreetMap przyjelyby tak na
prawde forme:

o building = yes

o name = Zamek Ujazdowski

o building:levels =4



e Kiedy zaznaczasz obiekt w JOSM-ie, mozesz zobaczy¢ wszystkie przypisane mu atrybuty
(opisane tagami) w panelu ,, Wtasciwosci” po prawe;j.

= % Whasciwosci: 1/ cztonkostwo: 0 BT x|
Drogi/Sieé drogowal/Droga lokalna
Klucz Wartost
highway residential
4k Dodaj 7 Edycja & Usun

e 7 tego panelu masz mozliwo$¢ dodawania, edytowania i usuwania tych tagow. Zwyczajowo
klucze i wiele ustalonych wartosci tagow sa stowami w jgzyku angielskim, dlatego tatwiej
jest na poczatku uzywac szablonow, ktore zostaly przettumaczone na jezyk polski. Kiedy
uzywamy szablonu, odpowiednie tagi dodawane sa automatycznie.

e Lista najczes$ciej uzywanych tagow w OpenStreetMap, wraz z ich opisami, znajduje si¢
na stronie:
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map Features

6. Skréty klawiszowe
e 7 czasem ciagte klikanie przy wybieraniu narzedzi i pozycji z menu JOSM-a staje si¢

meczace. Na szczgScie stworzonych zostato kilka skrotow klawiszowych na klawiaturze,
dzigki ktorym pewne powtarzajace si¢ zadania wykonuje si¢ o wiele szybciej. Ponizej
wypisane jest kilka najczestszych skrotow z informacja o tym do czego stuza:

s - Wlacza tryb zaznaczania

a - Wlacza tryb rysowania

d - Wlacza tryb kasowania

+ (plus) - Powigksz mape

- (minus) - Pomniejsz mapeg

p - Podziel lini¢

¢ - Polacz linie

0 - Rozmie$¢ na okregu

1 - Rozmies$¢ na prostej

q - Korekcja prostopadtosci

o 0O 0O O O O O O ©

Podsumowujac

Jak widzisz, JOSM ma wiele dodatkowych funkcji, ktore czynia go wszechstronnym narz¢dziem do
tworzenia map. Pamigtaj, ze im wigcej ¢wiczysz korzystanie z tych narzedzi tym lepiej bedzie Ci szlo
dodawanie informacji do OpenStreetMap.

W ostatnim rozdziale odtozymy edytowanie na bok i przyjrzymy si¢ kilku ciekawym projektom, ktore
korzystaja z OpenStreetMap. Zobaczymy jak mozesz dalej rozwija¢ swoje umiejetnosci w OSM.


http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_Features
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/Map_Features
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Dalsze przygody z OSM

Jesli dotartes az tutaj, gratulacje! Powiniene$ mie¢ juz dobre rozumienie procesu tworzenia mapy
w OpenStreetMap. Co jeszcze mozna zrobi¢ z OSM? Gdzie mozesz nauczy¢ si¢ kolejnych rzeczy?
Jak pozosta¢ w kontakcie ze spotecznoscia mapowiczow?

Narzedzia OpenStreetMap

Poznali$my juz podstawowe elementy budowy OSM i narzgdzia potrzebne do brania udzialu w projekcie.
Ale poniewaz dane zebrane w OSM sg otwarte i dostgpne do wszelkiego rodzaju zastosowan, pobudzity one
wiele 0s6b do stworzenia innych projektow i narzedzi, ktére pozwalaja robi¢ nowe ciekawe rzeczy z mapa
OSM.

el A &
MapOSMatic MapOSMatic . .
Lo e e e e « . Jeden z takich projektéw nazywa sig MapOSMatic, mozna do
Introduction niego dotrze¢ przez strong maposmatic.org za posrednictwem

przegladarki. Jest to proste narzgdzie do drukowania map

dowolnego miejsca w formie atlasu. Automatycznie generuje

mape, siatke potudnikéw 1 réwnoleznikéw, 1 spis ulic
punktow uzytecznosci widocznych na mapie.

Dowiedz si¢ wigcej

Ogromna skladnica informacji na temat OpenStreetMap dostgpna jest pod adresem
wiki.openstreetmap.org. Mozesz tu znalez¢ informacje o innych projektach zwiazanych z OSM,
dokumentacje¢ i materiaty treningowe, ktére pomoga Ci dalej poszerza¢ wiedz¢ o OSM.

Listy mailingowe i fora
Najlepszym sposobem aby by¢ na biezaco z tym co dzieje si¢ w spotecznosci uzytkownikéw OpenStreetMap
jest dotaczanie do tematycznych list dyskusyjnych (list dystrybucyjnych) uzytkownikow, i listy ogdlnej
»talk” w jezyku angielskim. Na takie listy uzytkownicy zapisuja si¢ uzywajac swoich adresow e-mail.
Sprobuj tez nawigza¢ kontakt z lokalng spolecznos$cia, mapowiczéw najblizszych geograficznie. Niektore
lokalne spotecznosci korzystaja rowniez z forow dyskusyjnych na stronie forum.openstreetmap.org i tak
do polskiej spotecznosci dotrze¢ mozna przez forum pod adresem:
http://forum.openstreetmap.org/viewforum.php?id=23

Po dotaczeniu do forum lub listy dyskusyjnej mozesz wysyta¢ do niej wiadomosci kiedy masz pytania lub
chcesz przedyskutowac¢ jakis temat.
e Na stronach forum nie musisz si¢ rejestrowac ani zapisywa¢ w zaden szczeg6lny sposob.
Aby wysyta¢ wiadomosci wystarczy, ze zalogujesz si¢ uzywajac swojego konta OSM, ktore
zatozyliSmy w rozdziale drugim.
e Kiliknij odno$nik ,,Login” na gorze strony i podaj swoja nazwe konta oraz hasto. Po tej
operacji mozesz juz odpowiada¢ w interesujacych ci¢ watkach za pomoca odno$nika
»Reply”.
e Natomiast by zapisa¢ si¢ na liste dyskusyjna OpenStreetMap, otworz w przegladarce adres
lists.openstreetmap.org.
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Welcome!

Below is a listing of all the public mailing lists on lists.openstreetmap.org. Click on a list name to get more information about the list, or to subscribe, unsubscribe,
and change the preferences on your subscription. To visit the general information page for an unadvertised list, open a URL similar to this one, but with a '/' and the
list name appended.

List administrators, you can visit the list admin overview page to find the management interface for your list.

If you are having trouble using the lists, please contact mailman@openstreetmap.org.

List
Accessibility
Announce

dev

dev-fr
Geocoding
GPSToGo
GPSToGo-Announce
HOT

Imports
josm-dev
Legal-general
legal-talk
Local-chapters
Local-contacts

Description

Accessibility

OpenStreetMap Announcements

OpenStreetMap developer discusssion

Discussions développeur OSM en francais

Discussion of geocoding

GPSToGo Team (OpenStreetMap scheme for providing GPS receivers)
GPSToGo Announcements (OpenStreetMap scheme for providing GPS receivers)
Humanitarian OSM Team

[no description available]

JOSM developer mailing list

General discussions about alternative OSM licensing scenarios.
Licensing and other legal discussions.

[no description available]

Contacts for the local lists
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e PrzejedZz na dot strony aby odnalezé listg ,talk” lub liste zwiazana z interesujacym Cig
podprojektem OSM. Nazwy list w jezykach narodowych maja forme ,,Talk-pl”, gdzie
ostatnie dwie litery to skrot kraju.

Kliknij nazwg listy, do ktdrej chciatbys dotaczyc.
Wprowadz nastgpujace informacje w polach na tej stronie:
O twoj adres e-mail
o twoje imig lub przezwisko
o pomin pola ,,password” (hasto), mozna je bezpiecznie pozostawi¢ puste.

Talk-id Info Page - Mozilla Firefox B 11:53AM @ jeff O
[ Talk-id Info Page
& | 1| htep://lists.openstreetmap.org/listinfo,/talk-id EERIEE Q) &
About Talk-id English (USA)

To see the collection of prior postings to the list, visit the Talk-id Archives.

Using Talk-id

To post a message to all the list members, send email to talk-id@openstreetmap.org.
You can subscribe to the list, or change your existing subscription, in the sections below.
Subscribing to Talk-id

Subscribe to Talk-id by filling out the following form.

You will be sent email requesting confirmation, to prevent others from gratuitously subscribing you. This is a hidden list, which means that the list of members
is available only to the list administrator.

Your email address: myemail@gmail.org

Your name (optional): Jeff

You may enter a privacy password below. This provides only mild security, but should prevent others from messing with your
subseription. Do not use a valuable password as it will occasionally be emailed back to you in cleartext. N

1If you choose not to enter a password, one will be automatically generated for you, and it will be sent to you once you've confirmed
your subscription. You can always request a mail-back of your password when you edit your personal options.

Pick a password: e

Reenter password to confirm:

‘Which language do you prefer to display your messages?  English (USA)

‘Would you like to receive list mail batched in a daily

digest? ® No © Yes
Subscribe

Kiedy skonczysz, kliknij ,,Subscribe”.
Teraz musisz otworzy¢ skrzynke e-mailowa, tak jak przy rejestracji konta OSM w rozdziale
2. Znajdziesz tam list z odno$nikiem potwierdzajacym zapisanie na liste.

e Kliknij na linku potwierdzajacym, ktory wyglada tak:

the Subject: header intact. Or visit this web page:

hitp://lists. openstreetmap. org/confirm/talk-id/7 33ec7be6995b702a1536e4 26497 e74c4 5d45d0

Or include the following line — and only the following line —in a
messane to talk-id-reauestimonenstrestman o



Oto zostates$ cztonkiem danej listy.

Kiedy bedziesz chcial wysta¢ wiadomos¢ na liste, zaadresuj ja na talk@openstreetmap.org
lub adres odpowiedniej listy. Bedziesz tez dostawat wiadomosci, ktore inni wystali na adres
listy, w tym odpowiedzi na Twoje wtasne wiadomosci.

Podsumowujac

Poznate$ kilka sposobow na wykorzystanie OSM 1 pozostawanie w kontakcie z reszta spolecznosci.
To oczywiscie tylko wierzchotek gory lodowej, ciekawych projektéw zwigzanych z OSM istnieje o wiele
wigcej. Istnieja tez inne Srodki komunikacji w projekcie. Mamy nadziejg, ze bedziesz dalej eksplorowat
i uczyt si¢ 0 OSM, i znajdziesz przyjemnos$¢ w udziale w tym projekcie. Powodzenia!



Rozdzial 9

Dbajmy o jakos¢ OSM

Wiele oséb nie zdaje sobie sprawy z ilosci btedéw znajdujacych sie¢ na OpenStreetMap wynikajacych
z technicznych pomytek w mapowaniu. Znajdziemy zwykte literowki w tagach, ale takze niepolaczone
drogi, czy zle wyrysowane obszary. Z pomoca w lokalizacji takich probleméw przychodzi nam serwis
keepitright (http://keepright.ipax.at). Segreguje on bledy wedlug typow, pozwala na oznaczenie juz
rozwiazanych problemow oraz dodawanie do nich komentarzy. Baza danych w serwisie jest od$wiezana
nieregularnie ($rednio co 2-4 tygodnie), to znaczy, ze bledy poprawione beda wyswietlane do momentu
zatadowania $wiezych danych z OSM.

Od razu po zatadowaniu strony wyswietlona zostanie mapka z naniesionymi markerami, ktérych kolory
odpowiadaja typom bledoéw. Po lewej stronie menu pozwala na wybor tylko okreslonych typow bledow.

droga-rzeka, droga 41024154

is highway intersects the waterway
1105345

edytuj w J[OSM Potlatch

@ pozostaw ten blad
ignoruj tymczasowo (blad poprawiony)
ignoruj (falszywy alarm)

Zapisz || Anuluj
please click on the icon to fixate the bubble

link to here: error 28492754
ostatnia edycja droga: 2009-09-18 12:57:06

Po Kliknieciu na marker dotyczqcy bledu wyswietlony zostanie dymek ze szczegotami. Mamy tam mozliwosé
oznaczenia, ze blqd zostal poprawiony lub, ze jednak jest to ,, fatszywy alarm”.

Postaramy si¢ wytlumaczy¢ na czym polegaja poszczegdlne bledy i jak je rozwiazac. Na pierwszy ogien
pojda problemy, ktore maja duze znaczenie dla algorytméw wyznaczajacych trasy w oparciu o OSM. Moim
zdaniem sa to najwazniejsze bledy, ktore znaczaco wpltywaja na jakos¢ danych i postrzeganie
OpenStreetMap przez ich uzytkownikow.

1. Prawie skrzyzowania (almost-junction)

Wyobrazmy sobie sytuacjg, ze jedziemy z nawigacja bazujaca na danych OSM. Jeszcze w domu
sprawdziliSmy sobie trasg przesuwajac mape i dojazd wydaje sig prosty. Jednak po wyznaczeniu
trasy okazuje sie, ze nawigacja prowadzi nas na okoto. Przyczyna moze by¢ btad polegajacy na tym,
ze poczatek drogi (pierwszy/ostatni wezet), ktéra powinna zaczynac si¢ od innej drogi nie jest jej
czescia.

Czasami uzytkownicy $wiadomie tak robia, poniewaz drogi w rzeczywistosci si¢ nie schodza,
np. chodnik prowadzi na parking, ale juz nie dochodzi do drogi przechodzacej przez parking.
W takim wypadku lepiej jest ,,naciagnac” rzeczywisto$¢ i przedtuzy¢ chodnik, w innym wypadku
kto$ korzystajacy z nawigacji nigdy nie przejdzie ,,naszym” chodnikiem.



Y

Na pierwszy rzut oka wszystko wyglada w porzqdku.

W JOSM widaé jednak, ze drogi nie sq w rzeczywistosci potqczone.

Rozwiazanie problemu:

w_Potlach: nalezy przedluzy¢ droge klikajac na jej ostatni wezet a nastgpnie trzymajac klawisz
[SHIFT] klikna¢ na druga drogg, gdzie powinno by¢ skrzyzowanie.

W JOSM: po zaznaczeniu ostatniego wezta drogi naciskamy klawisz [J] na klawiaturze. Jesli wezet
jest wystarczajaco blisko drogi zostanie potaczono z nia, jesli nie nalezy go trochg przesunac.

Plywajace wyspy (floating islands)
Jest to btad, ktéry najczesciej wynika z innych probleméw. Obejmuje on sytuacje, kiedy na mapie
znajduje si¢ droga nie potaczona z zadna inna, czyli nie ma mozliwosci dojechania do nie;j.



W tym przypadku droga typu ,, track” powinna by¢ potqczona do ,, tertiary” jednak jest od niej na tyle
daleko, ze nie zostal wyswietlony blqd ,,almost junction”

Rozwiazania tych probleméw sa zawsze indywidualne, najczesciej blad ,,floating island” jest
polaczony z btedem ,,almost junction”. Starajmy sig, aby do wszystkich drog byto dojscie Iub dojazd
(o ile jest tak w rzeczywistosci).

3. Przecigcie bez skrzyzowania (intersection without junction)
W przeciwienstwie to powyzszych btedow ten typ nie jest mozliwy do znalezienia wykorzystujac
standardowy podktad mapy OSM. W tym przypadku, gdy mamy dwie przecinajace si¢ drogi
bedziemy mogli jechaé tylko na wprost kazda z ulic

W ulice Armii Krajowej z krajowej 12-stki nikt nie skreci.

Ten sam obszar w JOSM, wida¢ brak wezta na przecieciu drog.

Rozwiazanie problemu.
W sytuacji, kiedy drogi w rzeczywisto$ci przecinaja si¢ tworzac skrzyzowanie:



W JOSM: Polecam zainstalowanie wtyczki ,.utilsplugin2”, wtedy po zaznaczeniu dwoch drog
wystarczy nacisna¢ kombinacj¢ [SHIFT+I]. Brakujacy wezel zostanie dodany. Bez tej wtyczki
mozna sobie poradzi¢ klikajac centralnie w przecigcie drog w trybie tworzenia drog 1 weziow [A].

W Potlach: Klikamy z wcisnigtym klawiszem [SHIFT] w przecigcie drog.

Przecinajace si¢ drogi moga w rzeczywisto$ci nie tworzy¢ skrzyzowania a mamy do czynienia
z wiaduktem lub tunelem, ktory nie zostat otagowany. W tym przypadku nalezy droge, ktora biegnie
na innym poziomie niz poziom gruntu (wiadukt lub tunel) podzieli¢ i wybrany odcinek oznaczy¢
jako:

dla wiaduktu: bridge=yes, layer=* (najczgsciej ,,17)

dla tunelu: tunnel=yes, layer="* (najczgsciej ,,-17)

W Potlach: Stworzy¢ wezly na drodze ([SHIFT] i kliknigcie), zaznaczy¢ wezly i nacisnaé

przycisk [X]

W JOSM: Stworzy¢ wezty na drogach klikajac na nich w trybie edycji [A], zaznaczy¢ wezty

1 drogg 1 nacisna¢ [P]

Usunigeie jak najwigkszej ilosci tych btedow w ogromnym stopniu poprawi przydatno$¢ OpenStreetMap
W nawigacji.



